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S iHay dragones!

- ienvenido a Micromania. En la Edad Media, cuando se perdié el afan de la

% investigacion cientifica de la antigiiedad griega, cuando el mundo no era
L redondo v en los mapas lo que habia mas alla de lo conocido era Terra
Incognita, se solia escribir en ellos, para definir aquellos terrenos inexplorados,
que estaban "llenos de leones"”, de "serpientes" y hasta de "dragones”. Sin
embargo, aquellos antecesores de Mercator desconocian que, en realidad, los
dragones iban a llegar el afio préximo. En 2014 llegara a nuestros discos duros
«Dragon Age Inquisition», que hemos podido ver en exclusiva y en directo,
entrevistando a Cameron Lee, el productor de BioWare, y que ocupa nuestra
portada de este mes en Micromania. Y, aunque sigue siendo "terra incognita”
en muchos detalles que el estudio no quiere revelar aun, te aseguramos que es
un auténtico anticipo de lo que el futuro del rol nos traerd. Otros juegos, como
«The Witcher 3», se sittian en la misma linea, mostrando una renovacién de las

3 lineas maestras del género, en las que «Inquisition» abundara, curiosamente,
volviendo en cierto modo a la base de «Originsy.

Y mas rol para 2014

Pero otra vertiente del rol se encuentra en otro de los grandes anuncios de este
Gltimo mes. Y no. en él no hay dragones, pero habré angeles y demonios. Si, ha-
blamos de la expansién «Diablo lll: Reaper of Souls», que Blizzard también ha
confirmado para 2014, y que parece que renovara también bastante las bases
del juego original. Y no sélo en jugabilidad, puesto la que Casa de Subastas se
cerrara el proximo aino.

Es otro de los temas candentes de este mes, a los que hay que sumar un
completo reportaje sobre juegos de estrategia en PC, la nueva entrega de El
Taller, los analisis del mes -con mucha atencidn a los juegos "indie"-, la vuelta
de «Total War», un primer vistazo alimpresionante «Batman Arkham Origins»
y al nomenos genial «F12013», y mucho mas en noticias y actualidad. Y no te
olvides tampoco del juego que te regalamos para descargar de GAME Digital
este mes: «Praetoriansy, con el que cerramos el trio de clasicos de Pyro.

Francisco Delgado Director de Micomania

Siguenos también en nuestra pagina de facebook
www.facebook.com/revistamicromania
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K LA NUEVA ERA ONLINE

Cuando se habla de una nueva era online pensar en un MMO es
lo mas fécil. Y l6gico. Sin embargo, Ia "revolucién' que propone
Respawn es muy diferente, con la accion bélica como principal
objetivo. La vision del estudio fundado por Vince Zampella y Jason
West tras su accidentada salida de Infinity Ward es, cuando menos,
atractiva. ¢Revolucionaria? Sélo el tiempo puede decirlo, ¢no?
«Titanfall» podria parecer un titulo de accién multijugador mas,
pero los gigantescos titanes mecanicos como elemento tactico
fuerzan una nueva perspectiva del jugador en cuanto al concepto
mismo del género. Quiza si sea una revolucion después de todo...




B ACTUALIDAD

La guerra estalla este
mes en la accion beélica

Cada género tiene su temporada. Esta es la de la accién bélica, con la aparicién

evos

= T

inminente de los nu

“ »

| as alld de

las modas

o de inten-

w B8 tar arre-
batarse la supremacia
k. del mercado —que tam-
. _ §. bién-, parece que el ul-
 timo trimestre del afio

p/ se ha convertido en la

e ¥ ventana de lanzamiento
! de juegos de distintos gé-
neros, de cara al apreton de

las ventas navidefas. Es el turno de

la accién bélica que, en menos de un

mes. va a copar el mercadode PCy

otras plataformas con un triunvirato

del que casi todos los jugadores -o,

mejor dicho, nuestras carteras- ten-

«Call of Duty», «Battlefield» y el ya disponible «ArmA 1l1».

dremos que inclinarnos por una solo
alternativa, a no ser que nademos
en la abundancia. ¢Quién ganaré la
guerra? Segln los analistas, «Call of
Duty»... en cuestion de ventas.

Elgiroquedioel pasado afiola saga
«Battlefield», apostando por ofrecer
una campaia individual a su habitual
majestuoso multijugador le salié bas- ,
tante bien, sin embargo, aunque no
tanto como deseaban.

Las criticas a la rigida campafia de
«Battlefield 3», sin embargo, hanser-
vido de acicate a DICE para mejorar
en prtacticamente todo. incluyendo
el disefio de base, influido ahora cla-
ramente por el estilo de accién de su
modo multijugador.

[ LABATALLA POR EL LADO SOCIAL ‘
- . - » La competicion por llevarse el gato al agua

en la accion bélica no se limita al juego en las

distintas plataformas, en modos de campana o

multijugador. Ahora, también el apartado de apps

y redes sociales es un campo de batalla.
«Battlefield», «Call of Duty» y también «ArmA»

cuentan con sus propios servicies. De «Call of

Duty Elite» a las apps de «ArmAbx o el «Battlelogy

de «Battlefieldy, la batalla ha comenzado. J




Son cifras estimadas por diversos analistas que, al tiempo, aseguran que «CoD Ghosts» venderd bastante més.
Se cree que una tercera parte de la ventas del juego de EA serdnde PC, mientras que para el de Activision serandel 10%.

: l 4 MILLONES DE UNIDADES SE CALCULA QUE VENDERA «BATTLEFIELD 4»

- i";ﬁ:-
’ —

Con «Ghostsy Activision pretende dar un nuevo giro a «Call of Duty».

1
R S
E Nalh

Wik o4,

En menos de un mes se juntan en las
tiendas las tres grandes series en el género

Por su parte, «Call of Duty» preten-
de renovar su dominio con una reno-
vacién de la saga que comienza por
la propia trama principal y sus nue-
vos protagonistas.

Pero no todo es una batalla entre
EAy Activision. Al menos, en PC.

El primero en llegar

«ArmA lll», el excelso simulador béli-
co de Bohemia, ha sido el primeroen
llegar al PC —no se edita en otra pla-
taforma— tras una larga fase beta.
Y aunque en general la acogida ha
sido buena, muchos usuarios tienen
sentimientos encontrados. Quiza el
anuncio por parte de Bohemia, poco
antes del lanzamiento del juego, de
ofrecer una campana individual pos-
terior a la disponibilidad del juego y

en forma de DLC —gratuitos, eso si—
ha influido, aparte de los problemas
iniciales para encontrar buenas par-
tidas online y la inestabilidad de la
primera version disponitle.

Sea como fuere, la guerra esta a
punto de estallar en el género. Cuan-
do leas estas lineas «Battlefield 4»
estara casi a punto y «Call of Duty
Ghosts» llegara poco meznos de una
semana después. Ver si las noveda-
des reales que ofrecerd uno y otro
seran suficientes como para que nos
rasquemos los boalsillos no sera posi-
ble hasta que los juegos finales estén
disponibles —las betas para EA y Acti-
vision estan prohibidas, en este caso
concreto—. Pero todos vamos tenien
do ya nuestras preferencias defini-
das, {cierto? éCudl es latuya?

MAS ALLA DE LA
ACCION BELICA

Aungue la guerra modema
encuentra en el género de

accion uno de sus mas naturales
acomodos, no es el iinico en que
puedes disfrutar de conflictos
armados con el maximo realismo.
En el campo de la estrategia
juegos como «Wargame Airland
Battlen ofrecen una ambienta
similar, pero es en la simulacion,
con juegos como «DCS World» y
sus innumerables modulos y ana-
didos, donde los fans del género
tienen su paraiso particular. Y,
ademas, es gratuito.

Edicion GOTY
de «Dishonored»

«Dishonoredy
Incluird el juego
original y las
expansiones, asi
como los packs
de contenido
extra con
desafios y mapas
inéditos. Saldra
a la venta por
29,99 euros.

«Final Fantasy XIV»
vuelve a venderse

v

El lanzamiento de «FF XIV A
3 Ims Reborny
accidentado. Square Enix llego
a interrumpir las ventas online
del juego por la saturacion de los
servidores. Ahora, la compania
ha reanudado las ventas, una
vez solventadas las dificultades
iniciales... ¢para siempre?

fue de lo mas

Bienvenido al mundo
online de Auratia

«Dragon's Prophetln ya esta
disponible. El juego, un MMO
gratuito desarrollado por
Runewaker y editado por Infernum
y SOE, nos lleva a Auratia con

el principal desafio de capturar,
entrenar y montar dragones para
librar batallas masivas PvP.

«Diablo IlI» cerrara
la Casa de Subastas

te. Los nuevos
disefios y modos de «Reaper of
Souls» parece que no se ajustan al
espiritu de la Casa de Subastas.

micromania 9



PERSPECTIVA

G EL TERMOMETRO

LOS RUMORES SON
CADA VEZ MAYORES...

Los de una posible aparicién en PC
de «GTA V», claro. Lo (ltimo, la apari-
cion en Internet de una foto en la que
se ve, en una tineda australiana, la
caja para PC del juego, para reservar.

LA VUELTA DE LOS
MECAS GUERREROS

Se ha lanzado «Mech Warrior
Online» tras un largo periodo de
beta. Piranha, el desarrollador, pasara
las préximas semanas ajustando y
puliendo los bugs de lanzamiento.

BLIZZARD NO PIENSA
QUITAR LA CONEXION

Pese a que Blizzard va a quitar

la Casa de Subastas de «Diablo

11y, confirma por otra lado que la
conexidn online para el juego en su
version PC sequira siendo cbligatoria.

LA APUESTA POR LINUX
DE STEAM BOXY VALVE

Los rumores ~-al cierre de este
namero no estaba anunciado ofi-
cialmente- apuntan a que Valve pien-
sa dar la patada a Windows con su
Steam Box, apostando por Linux.

LA HISTORIA CASI SE
REPITEEN EL MAC

«SimCity» va mejorando poco a
poco tras su lanzamiento, pero la
historia ha estado a punto de repetir-
se en las ultimas semanas durante el
lanzamiento de la versién Mac.

¢DEMASIADOS BUGS
EN EL LANZAMIENTO?

En menos de dos semanas «Rome

»hal do dos par Y se
anuncian, como minimo, dos mas
para corregir multiples fallos de dise-

' fio v jugahilidad. /No es demasiado?

10 micromania

«Panzer General Online» serz |2 adaptacion dal popular
"wargame", un juego d: estrategia por turnos sobre tablero.

Ubisoft quista los
free2play de navegador

En la dltima edicién de los Digital Days, un evento de Ubisoft,
la compaiiia gala saca musculo con los juegos de navegador

El regreso del universo Tom Clancy en «EndWar
Onliney es otra de las apuestas de Ubisoft,

nsias de copar el mer
cado? éDe acabar con la
competencia? Las razo-
nes solo las sabran Yves
Guillemot y los directivos de Ubisoft,
pero sorprende la agresivaestrategia
con que la companiia se lanza al mer-
cado de los juegos gratuitos para na-
vegador, apoyandose en algunas de
sus franquicias més legendarias, y al-
gunas otras recién adquiridas adap-
tandoa sagas clasicas de los 90.

Estrategia y simulacion ; 2 EBAAA L4 4 ==
La estrategia y simulaciéon bélicas
han venido copandclas tltimas nove-
dadesde Ubisoft enel medio. En fase
de desarrollo o beta, juegos como
«Panzer General Onliney», «EndWar
Online» o «Silent Hunter Online» es-
tan en las dltimas semanas en boca
delos jugadores. Otros nombres que
llevan ya mas tiempo en el navega-
dor, como «Heroes of M&M: Duel of
Champions» siguen presentes ahi.
Pero esta camparia tan activa esta
dejando sorprendida a la industria.

«Silent Hunter Online» ha sido el Gltimo en
sumarse a |a lista de los f2p de navegador de Ubisoft.

K DRAGOW
- No todo en Ubisoft es estrategia ni simulacién -o jusgos

bélicos, por ser mas genéricos- en cuanto a los titulos
gratuitos para navegador que tiene en desarrollo o
en fase beta. Una de las novedades més originales en
cuanto a su diseno y ambientacion es «Dragow».

Se trata de un juego basado en cartas protagonizado
por dragones que han de conquistar "islas" quiados por

tus drdenes. De momento, sélo esta disponible en francés,
aunque probablemente acabe traduciéndose.




INSTANTANEA

 CARISMA Y PERSONALIDAD

¢ES MAS IMPORTANTE EL DISENO DEL PROTAGONISTA QUE EL
CONCEPTO DE INNOVACION Y JUGABILIDAD EN UNA NUEVA SAGA?

¢Saga? Si, «Watch Dogs» tiene el mismo objetivo que en su morrento
tenia «Assassin's Creedy: crear una saga. Pero, ¢es mas importante la
jugabilidad y la innovacion, o un protagonista como Aiden?

Ambas facetas son clave y el desarrollo de uno no puede entenderse sin
la otra. Como el propio escenario de juego. Si Lara Croft se reinventé a la
perfeccion, Aiden tiene a su favor la ausencia de referencias previas.

micromania 11



ACTUALIDAD

LANZAMIENTOS
IE UG IUDR

Lenguas ¢
de trapo

Las perlas de los grandes de la industria. Porque ni los
que parten el bacalao a veces se libran de un patinazo...

NBA 2K14

La franquicia de 2K aborda la nueva
temporada de la NBA y, por primera
vez, incorpora la Euroliga, con catorce
equipos entre los que se incluyen el
Real Madrid y el FC Barcelona. EnPC
saldra al privilegiado precio de 19,95 €.
© Fechade lanzamiento: 4/10/2013

F12013

Mientras la Formula 1 esta en su
punto dlgido nos llega la nueva entrega
del simulador de Codemasters que
reproduce el campeonato con fidelidad
y que este afio anade contenido clasico
de los Ochenta. Sale por 39,95 €.

€ Fechade lanzamiento: 4/10/2013

CITADELS

De manos de Badland Games,
nos llega este interesante juego

Durante las sesiones de grabacion de voces para
el DLC «Stasis Interrupted» de «Aliens Colonial
Marines» me di cuenta de que alli a nadie le
motivaba lo que estaba haciendo. Parecian estar
limitandose a cumplir con la jornada, confiados en
que tendrian éxito por el nombre de la franquicia.
Michael Biehn, actor (Hicks, en "Aliens')

de estrategia en tiempo real de
bitComposer ambientado en |as
leyendas artdricas basado en torres
defensivas y asedios. Costard 19,95 €.

El mercado de segunda mano no es compalible con
los juegos actuales. La calidad graficay la cantidad
de opciones que esperamos de los juegos sélo son

© Fecha de lanzamiento: 10/10/ 2013

RAMBO

Los estudios Reef Entertainment

han llevado a cabo una adaptacién
de la saga cinematografica "Rambo"
protagonizada por Sylvester Stallone.
Toma la forma de un juego de accién
en primera persona. Su precio, 19,95 €.
© Fecha de lanzamiento: 18 /10/ 2013

FIFA MANAGER 14

Como cada afio ya estan aqui los
titulos manager basados en la actual
temporada de fiitbol. «FIFA Manager
14y es el primero y contempla con rigor
la direccién deportiva, entrenamientos

posibles con presupuestos altisimos. "Pues bajad
los.presupuestos", me replican algunos, sin darse
cuenta de loimbéciles que parecen al decirlo.

Cliff Bleszinski, disefador de «Unreal» y «Gears of War»

Como director creativo de «Diabloy y «Diablo II» me
resulta dificil ser objetivo cuando me preguntan lo
que opino de «Diablo llI». Honestamente, creo que el
publico no reacciond bien a algunas novedades. No
es ladireccién que yo habria tomado, pero tampoco

y gestién econdmica. Sale por 29,95 €.
© Fecha de lanzamiento: 24 /10/ 2013

BATMAN ARKHAM ORIGINS

El nuevo capitulo de la espectacular
saga de Batman de Warner Bros.

nos lleva a descubrir los origenes del
personaje y su transformacién en

el Caballero Oscuro en una Gotham
recreada como nunca. Costara 49,95 €.
© Fecha de lanzamiento: 25/10/ 2013

BATTLEFIELD 4

DICE contraataca con una nueva
entrega de su serie de accién bélica.
«Battlefield 4» estrena la espectacular
tecnologia Frostbite 3.0 y llega en
diversas ediciones desde 59.95 €.

© Fecha de lanzamiento: 31/10/ 2013

12 micromania

quiero hacer sangre.

Stieg Hedlund, director creativo de «Diabloy y «Diablo II»

Que en EA apostemos por desarrollar franquicias
no significa que no arriesguemos. Cuando echo
un vistazo a nuestros proximos lanzamientos

veo un monton de novedades. Da igual que estén
basados en franquicias ya existentes o no, porque
la novedad esta en lo que esos juegos afiaden.

Patrick Soderlund, vice presidente ejecutivo de EA




iVive la Blizzcon
2013 desde casa!

Blizzard convoca a su enorme comunidad de jugadores en una Blizzcon
que este afio puedes también puedes seguir online, en directo y en HD

n 2012 no se celebro el en-
E cuentro anual de Blizzard con

sus fans, pero este afio si. Den-
tro de pocas csemanas, durante los
dfas 8 y 9 de Noviembre, tendré lugar
la BlizzCon 2013 en Anzheim, al Sur
de California. Si bien las entradas al
evento se agotaron nada mas poner-
se a la venta, para este afio la com-
pafiila ha organizado una modalidad
de asistencia virtual que permitird a
los millones de jugadores de las sa-
gas «World of Warcrafty, «Diabloy y
«StarCraft» seguir la feria desde sus
casas, en primera fila y sin tener que
cruzar el charco. Aunque, eso si, pa-
gando unaentrada de 29,99 €.

Participar en directo
Segun anuncia Blizzard, la "entrada

cién de las distintas comunidades.

Seraen directo, via streaming, en HD
y en Inglés. Dos canales exclusivos
retransmitiran contenido (inica de
BlizzCon, incluyendo mesas redon-
das conlos desarrolladorzs, torneos,
concursos y celebraciones, etc. Si te
animas a asistir virtualmente, visitala
web www.blizzcon.com

BOTINCONLA
ENTRADA VIRTUAL

Sequir la Blizzcon desde casa no es
gratis, pero trae regalos. Si compras
una "entrada virtual” podras acce-
der a objetos exclusivos de BlizzCon
2013 para los juegos ¢<World of War-
crafty, «StarCraft I, «Diablo lIb y el
nuevo ¢Hearthstone: Heroes of War-
crafty. La Entrada Virtual también da
accesoa una venta exclusiva online
de duracion limitada que tendré lu-
gar antes del comienzo de BlizzCon.
Laoferta constara de objetos con-
memoratives. Esta venta especial
anticipada tendrd lugar durante un
perindo de 5 dias en las semanas
previas al evento, y aesta le seguird
una venta piiblica con una seleccion
de objetos mas limitada. Tienes mas
detalles en www.blizzcon.com/
virtual-ticket/

LOS MAS
 ESPERAD

«Total War Rome I» deja
de serun deseopara
convertirse enuna
realidad... Y, de paso,
deja un hueco para
aNFS: Rivalsy

LR ,
BATMAN: ARKHAM ORIGINS

© 25 0CTUBRE DE 2013 © ACCION © WB
Montreal / Wamer Bros. © PC, XB360, PS3 Wil
La idea deasistir al origen de Batman es
demasiado tentadora como para dejarla escapar.

BATTLEFIELD 4

© 31 DE OCTUBRE DE 2013 © ACCION ©
DICE / EA © PC, XB360, PS3, PS4, XB ONE
La gran ofensiva de «Battlefieldn llega conun
amplio arsenal de tecnologia y modos de juego.

CALL OF DUTY: GHOSTS

© 5DE NOVIEMBRE DE 2013 © ACCION /
INFINITY WARD @ ACTIVISION & PC, PS3,
XB360, XB One, PS4, WiiU

Aclivision contraataca con nuevas armas.

NEED FOR SPEED: RIVALS

© 21 DE NOVIEMBRE DE 2013 ©
VELOCIDAD © Ghost Games / EA © PC,
PS3, XB360, XB One, PS4

La velocidad mas esperada... iQue llegue rapido!

WATCH DOGS

© 21 DENOVIEMBRE 2013 & ACCION
© UBISOFT © PC, 360, PS3

Para muchos sara el primero de una nueva
generacicn de sofisticados videojuegos.

THE WITCHER 3: WILD HUNT

© 2014 © ROL © CD PROJEKT
© PC, MAC, PS4, XB ONE

La culminacion de la Saga de Geralt de Rivia en
PC apunta a ser un acontecimiento apoteosico.

Cosplayers, juegos, entrevistas exclusivas
y ambiente festivo. Este afio hay una
oportunidad para estar en la Blizzcon, sin estar.

virtual" a BlizzCon 2013 ofrecera una
ampliacoberturaonline de la celebra-

PCBOX te muestra lo ultimo

La popular cadena de tiendas de informética inaugura un canal de
Youtube con lo dltimo en componentes, electrénica y gaming.

i quieres estar al dia de las novedades de
s hardware y gaming a la venta en PCBOX,
nada mas facil que suscribirse a su nuevo ca-
nal de Youtube. La comparifa te permitira reproducir

g I " >l .“
‘ﬁ £ (| &Y
CYBERPUNK 2077
© 2014 © ACCION / ROL
© CD PROJEKT © PC, MAC, PS4, XB ONE

Sequimos sin poder ofrecer nuevos detalles, pero
las expectativas se mantienen por todo lo alto.

videos con detallados "unboxing" de sus novedades.
La mayoria consistiran en mostrar los productos tal
y como se comercializan, incluyendo los detalles del
contenido, suempleo y del embalaje original.

Este canal de Youtube esté dirigido fundamental-
mente a Ios aficionados al gaming, para quienes PC-
BOX lanzara ofertas a través de Google+. En los vi-
deos también se contemplard el lanzamiento de
novedades, tutoriales y noticias sobre eventos de
e-sports en la Liga de Videojuegos Profesional y en
Dreamhack, etc. El canal, llamado ClubPCBOX, esta-
yaactivo 2n www.youtube.com/user/ClubPCBox/

THIEF

© 2014 ©@ ACCION / AVENTURA

© EIDOS / SQUARE ENIX / KOCH MEDIA
© PC, PS4, XB ONE

éLogrardel nuevo Garrett robamos el corazon?

TITANFALL

2014 © ACCION © RESPAWN
ENTERTAINMENT / EA © PC, XB ONE
La revelacion del pasado E3, con accion
vertiginosa y una tecnologia imponente.
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1eaPIA % = R ,1ivel técnico, o cor IV!:.rlilc'!ll enun

= - juego para los mas exigentes.
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iVIVE EL CAMPEONATO DEL
MUNDO OFICIAL EN TU PC!

La cuarta entrega de K\WRC» te permitira
competir en el Campeonato del Mundo de
Rallies, incluyendo sus categorias inferiores.
En total, tendras la posibilidad de elegir
entre 65 coches diferentes, incluyendo ur
vehiculo exclusivo, el Hyundai i20 WRC...
iantes que en la realidad!

*

-~

MILESTONE VUELVE
CON EL QUE SE PERFILA
COMO EL MEJOR JUEGO
DEL ESTUDIO ITALIANO
HASTA LA FECHA ZCUAL ES TU MODALIDAD PREFERIDA?

«WRC 4» ofrecera tres modos principales de juego, para que elijas el que mejor se ajuste
a tus gustos y estilo. El primero es el modo Rally, en el que participaras en el Campeonato
Mundial, con el calendario real de pruebas. El segundo sera el modo Carrers, enla que
desarrollaras tu carrera profesional, desde lo mas bajo hasta competir por el Mundial. El
tercero sera el multijugador online, donde te las veras con hasta 16 jugadores.

Y, ADEMAS, CONFIGURA TU
ESTILO COMO QUIERAS...

Tu estilo de conduccion, claro,

esto no es un juego de "tuning”.

Las modificaciones sutiles de la
distancia de camara al coche, ajuste
de los cambios, nivel de giro del
volante o momento del dia en que
conducir, seran elementos a tener en
cuenta. Y no es sblo zlgo estético: la
climatologia influird decisivamente en
€l pilotaje.

LUCHANDO POR EL
TRONO AL VOLANTE

«WRC 4» se mete de llenoen la
disputa por conseguir el trono
como mejor juego de rallies que
se haya visto. Aunque el género
no tiene muchos representantes
en la actualidad Milestone coloca
sus objetivos en lo mas alto. Ya hay
ganas de probarlo.




BioWare nos desvela

staren Ia primera presentacion
E de la jugabilidad real de «Dragon
Smm Ageinquisition» es algo que
nos provoco un cierto nerviosismo
de ansiedad y unas expectativas muy
elevadas. Teniamos ese cosquilleo en el
estomago que Cameron Lee, el productor
del juego, no hizo sino acrecentar durante
la demostracion del espectaculo de rol
que sera el nuevo proyecto de BioWare,
pero muchos detalles quedaron enel
tintero, hasta que charlamos con ély nos
fue desvelando todo.

MICROMANIA: El tamaiio del mundo
de juego es inmenso, pero ése

puede considerar que «Dragon Age
Inquisition» sera un mundo abierto,
al igual que titulos como «Skyrim»?

CAMERON LEE: El tamano del mundo
de juego es enorme. Mucho mas

grande que en «Dragon Age Origins» y
queen «Dragon Age 2». Y el disefiode
este mundg, y su estructura, se basa

en diversasregiones de gran tamario,
también. Pero estas regiones se visitan
de forma independiente, unas de otras. Si,
se puede considerar que cada regién es
un mundo abierto en simismo, consus
diferentes ciudades, mazmorras, etc. Pero
llegado a |a fronterz de cada una de estas
regiones, s€ pasa a la siguiente cargando
la nueva. El conjunto no es un mundo
abierto, pero cada regién de forma

magia y las guerras. La Inquisicion quiere |

i
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Dragon Age Inquisition

Hablamos en exclusiva con Cameron Lee, productor de
«Dragon Age Inquisitiony, que nos descubre algunos de
los detalles mas relevantes del disefio y el desarrollo.

independiente s se puede considerar asi
y se puede explorarcon total libertad.

MM: Las elecciones del jugadory
sus acciones definen la historia, pero
cosreferis a consecuencias a cortoo
largo plazo?

CAMERON LEE: Las decisiones del
jugador tienen impzcto en mas de una
region, no se limitar al Zrea de juego
eventual. Hay muchas decisiones claves
en el juego que masadelante tendran su
impacto al cambiar de regién.

Por supuesto, Llarrbién hay ese tipo
de decisiones rapidzs que tienen una
influencia directa en el momento y
a corto plazo enla zona de juego,
asi que existe una combinacion
de ambas influencizs, a corto
y largo plazo.

La historiadel juego
es bastante compleg,
y puestaen ese
diseno que se puede
considerar, hasta
cierto limite, como
un mundo abierto,
las consecuencias
de cada accion
y cada decision
son mucho mas
amplias queen los
juegos anteriores. Se puede
contemplar una reaccién del munde de

La magia ha dejado Thedas asolada

paz y orden en el.mundo. ZLo conseg



juego de forma directa, fisica, ademéas de
en los giros que adopta la trama. Y es algo
que afecta no sdlo ala trama principal,
sino también a las misiones secundarias.

MM: Parece que habéis afrontado
eldisefio del protagonista siendo
muy especificos en su rol, el de
Inquisidor, ¢No habria sido
mejor contar con mayor
libertad para el jugador?

CAMERON LEE: Bueno,
en realidad, debemos
" considerar «Dragon
Age Inquisition», en
cuanto a la creacion del
personaje, mas similar
a «Dragon Age Origins»
que a su continuacion.
- Puedes elegir la raza del
persongje: elfo, enano,
humano o, por primera
vez, qunari. También es
posible elegir laclase, la
especializacion, y personalizar
la apariencia fisica del personaje,
asi como el estilo de relacidn con otros
personajes. Y jugar, claro, de formas
diferentes, mas noble, masrudo, etc.

Lo que ocurre, es que a medida que
se desarrolla |a trama, el protagonista,
si locomparamos con un juego Mas
rigido como «Mass Effect, esmuy
diferente. En «Dragon Age Inquisition»
no eres el inquisidor, taly comao eres
Shepard en «Mass Effecty». Puedes ser
como quieras y jugar con el estilo que
quieras. Pero, claro, en el desarrollo de la
trama principal, por la que se mueve el
protagonista, llega un momento enque
acabas adoptando el papel de inquisidor” i
pero es algo que depende totalmente

del jugador el cémo se desarrolle la
personalidad y el estilo del personaje.

MM: Al mencionar «Dragon Age
Originsy, éte refieres a que también
existiran distintos comienzos para
cada personaje, dependiendo dela
razay el origen que escojas?

CAMERON LEE: Alin estamos
investigando esa opcion. Nolo tenemos
decidido. Si pueco asegurar que, como es
logico, escoger una raza, una clase, etc.
ofrecerd una jugabilidad muy diferente y
distintas opciones de juego a lo largo de la
trama. De hecho, veréis que la eleccion de

MM: ¢Es correcto considerar el
entorno como un elemento tactico?

CAMERON LEE: El entorno es tin
elemento tactico mucho mas importante
que en los juegos anteriores. Y las
habilidades tacticas que el jugador
podrés desplegar también son més y mas
profundas. Podras flanquear enemigos,
bloquear posiciones y caminos, cubrir
angulos... Sera un juego mas estratégico
enel combate. Y los enemigos serén
también mucho mas inteligentesy
astutos, asi que como jugador tendrds
que estar muy atento a los movimientos
que realicen. Ahora veremos como

"«Inquisition» vuelve en muchos apartados al
modelo de «Qriginsy, en disefio y desarrollo”

una raza u otra tendrd un impacto mucho
mayor en la historia del juego de lo que se
vio en «Qriginsy. Pero no puedo confirmar
que vayan a existir distintos comienzos
paracada raza de personaje

MM: En la demo que hemos visto
habéis jugado en un PC con un
mando de Xbox 360, y hemos
contemplado un disefio de interfaz
de usuario muy propio de consola.
En la versién de PC habrd mucha
diferencia en el disefio del interfaz
con lo que se ha visto ahora?

CAMERON LEE: Si, el interfaz serd muy
distinto en PC. Recuperaremos mucho
de lo que se vio en «Dragon Age Originsy,

'y tanto el interfaz como el control seran
" diferentes en PC y consvla. De hecho,

como desarrollamos sobre base de PC
estamos atentos a este particular.

soldados con escudos se repliegan para
proteger a los arqueros, asi que la IA
enemiga seré un escollo muy importante.

MM: En los anteriores juegos las
relaciones entre personajes eran
muy importantes. ¢Coémo se vera
este apartado en Inquisition?

CAMERON LEE: L asrelzciones entre
los personajes seran extremadamente
importantes. En los juegos anteriores
parte del contenido se desblogueaba

en funcidn de estas relaciones. Estoes
algo que se mantiene en cierto sentido,
pero seré mucho mas ambiciose y
natural, puesto que shora sera algo que
afecte a la trama global de forma muche
mas profunda. Serd todo bastante mas
complejo que enlos juegos anteriores,
aunque no pueda desvelar mucho por el
momento...

Lleva més de 10 afios trabajando
en BioWare Edmonton, el legenda-
rio estudio fundado originalmente
en 1995 por Ray Muzika, Greg
Zeschuck y Augustine Yip, y ha
estado involucrado en labores

de produccion en algunos de

los titulos mas importantes de

la historia de BioWare. «Dragon
Age». especialmente, siempre ha
sido su entorno natural, aunque
también ha colaborado en «Mass
Effecty. Un curioso destino para un
australiano que estudio en la RMIT
University de Melbourne.

EL HEREDERO DE
BALDUR'S GATE

3 \ -

Dicen los rumores que «Dragon
Age Origins» noiba a ser «Dragon
Age Originsy, sino «Baldur’s Gate
Iy, pero el proyecto crecié tanto
y su diseno original evoluciond

de tal manera que BioWare acabd
creando un nuevo universo que
diera cabida a todo lo que habia en
el plan de desarrollo. El propio es-
tudio hablaba de «Origins» como
¢l “sucesor espiritual” de «Baldur's
Gaten. ¢Qué queda de ese
“espiritu” en «Inquisition»? Pues
muche, por lo que parece,
pues todo lo que ha
crecido «Dragon Age»
también conllevara
una vueltaa
las bases de
«Originsy.

Y veremos

no pocas
influencias
del clasicode
los afios 90.




EL BUZON

La redaccion

responde...

¢Tienes algo que decir? Has llegado al sitio
perfecto. Un espacio a tu disposicién para
que puedas opinar.

PES 2014 MAS REALISTA

Siempre he sido
" 4 de «Pro Evolution

Soccery, pero
creo que este aflo me voy a
pasar a «FIFA». Puede que
sea mas realista, pero es
que va a tener demasiadas
carencias: a la consabida
falta de licencias oficiales
hay que sumarle que no ha-
bra ningtin estadio espaiiol
y no habra opcién de jugar
bajo la lluvia. ¢iPero esto
qué es!? cEstrenan nuevo
motor graficoy se olvidan
de la lluvia? ® Marcos U.

Si eres de «PES», no deses-
peres. La falta de estadios
espanoles es probable que

se arregle con algun parche
creado por la comunidad. En
cuanto a la lluvia, suausencia
es una fallo garrafal, sin duda.
Esperemos que se incluya en
alguna actualizacion.

£ LA POLEMICA DEL MES
El cierre de Games for Windows Live

Supongo que como casi todos, yo celebré con alborozo la noticia de que Games
for Windows Live cesara su actividad a mediados del afi> que viene, porque es una
plataforma nefasta, cutre y disfuncional hasta la ndusea. Pero claro, después me paré
a pensar: ¢qué va a suceder con los juegos que tengo y que requieren GWL? B Juan E.
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SPACE HULK EN ACCION
Creo que a Games
' Workshop se
le esta yendo
la mano con las licen-
cias. Han pasado de sélo

: concedérselasa THQa

repartirlas al peso. Cyanide
acaba de anunciar que esta

: trabajando en un shooter

en primera persona de
Space Hulk, que vienea
sumarse al juego homoéni-
mo estrenado hace un mes

y a otros tres que estdn en

camino: «Eternal Crusadey,
«Armageddony y «Space
Wolfy. @ Luis F.

Puessi que es verdad que
hemos pasado de sdlo los
«Dawn of War» y poco mas

: al anuncio de un monténde
: jueges basados en el universo

de Warhammer 40,000. Pero
oye, no hay nadade malo en
ello. Muchos seran mediocres,

: pero también saldrd alguno

bueno, y desde aqui os ayuda-
remos a distinguirlos.

MAS QUE NUMEROS
Me ha sorprendi-
do que dedicaseis
sendas reviews

a «Cloudberry Kingdom»

.y «Narco Terror, porque

De momento Microsoft no ha despejado
esa incégnita. En efecto, GFWL cierrz el

1 de julio de 2014, y no se sabe lo que
ocurrira con los juegos que lo necesitan
para funciorar. Pero, por la cuenta que
le trae a Microsoft, si no quiere recibir
un aluvidn de quejas v demandas,
suponer que estaran trabajando e
solucion satisfactoria para los usuarios.
Oz mantendremos informados.

LA CARTA DEL MES
Humble Origin Bundle

Queria daros las gracias por informar del Humble Origin
Bumble en vuestra web. Ni tan siquiera conocia ese
portal, y si no llega a ser porque vosotros lo avisais, me
habria perdido un montdn de juegazos por poco mas de
7 €, que fue la cantidad que decidi donar. iNo dejéis de
informarnos de cosas asi! @ Tomas D.

S encima
fondosparac

. esas paginas son habitual-
. mente sélo para juegos

de gran presupuesto. Sin
embargo, no entiendo por

i qué les dais ese espacio si
: luego les ponéis notas tan
: bajas. M José S.

. Como a todos los juegos, les

pusimos notas porque es
parte de nuestro formato de
evaluacion, pero tanto o mas
importante que esos nimeros
del O al 100 son Ias reviews
en si mismas: los textos en

los que pretendemos explicar
todos los matices. Analizamos
los juegos a fondo, con sus
peculiaridades, virtudes y
defectos. «Narco Terror» es,

a nuestro juicio, un juego de
75, pero para quien busque un
shoot 'em up que venga de los
clasicos puede que sea mas
interesante que un «Call of
Duty» con una nota de 96.

XCOM: ENEMY WITHIN
—» Esperabacon
>~/ ansiasla primera
expansion para

3 «XCOMpy, pero leyendo

vuestro reportaje la

: verdad es que se me ha

. enfriado el animo. Lo de

. las expansiones que aia-

: den "capas' funciona bien
: en «Civilizationy, porque

: esunjuego sin final, o con
- muchos finales diferentes,
: y por tanto rejugable hasta
. elinfinito. En cambio no

. veo que sea adecuado

: para «XCOMy, porquela

: campaiiaen el fondo, vaa

¢ ser lamisma. M David N.

: Habra qué ver cémo resulta lo
: delas "capas” adicionzles en

un juego, «XCOMp, que como
t0 dices es bien distinto de
«Civilization», Nosotros por el
momento ni tiramos cohetes




TU OPINION ES IMPORTANTE, ESCRIBENOS

B Participa en esta seccién enviando un e-mail a elbuzon@micromania.es o una carta a Blue Ocean Publishing.

[

ni nos tiramos de los pelos.
Simplemente, confiamos enel
buen hacer que Firaxis demos-

tro con «XCOM, y esperamos :

que su primera expansién,
«Enemy Withiny, esté a la
altura. ¢No te parece atractiva
de manipular el ADN de los
alienigenas para mejorar a tus
soldados?

JUEGOS INDIE
Os escribo para
felicitaros por
elreportaje de
juegos indie, pero también
para daros un tirén de
1 orejas. La seleccién que hi-

cisteis es muy buena, hasta :

ahi estoy de acuerdo, pero
si vuestra intencion era
ofrecer una lista de los me-
jores, entonces me parece
que os habéis dejado fuera
titulos tan fundamentales
como «Braid» o «Dwarf
Fortressy». @ Pedro G.

Y muchisimos mas que tuvie-
ron que quedarse fuera, amigo
Pedro. Pero es que hay tantos
juegos indie buenos, originales

Micromania, C/Playa del Puig, 9. 28230 Las Rozas, Madrid.
£] empleode tus datos sstard suietoa la nomativa vigenta sobre Proteccidn de datos. Para mds informacién, consuita el recuadro comresoondiente enla secodn "Bl Buzdr”.

: einteresantes, que no po-

: diamos dar cuenta de todos.

i «Dwarf Fortress», por ejemplo,
i eraun candidato, porque

: como tu dices es unclasico,

peroal final se cayo de la lista
porque quizés su estética es
demasiado extrana, y nuestra

intencidn era elaborar una guia :

paratodos los publicos.

THEDIVISION EN PC

Como son los de
Ubisoft. Al final
van y confirman

. que «The Divisiony saldrd
. en PC. ¢Pero es que alguien

lo dudaba? En mi opinion

. todo hasido una estratage-
ma para hacerse publicidad :
: 3» genial. M Jose Miguel B.

gratis. ¢Como no va asalir
un MMO de semejante

. envergaduraen PC, que es

la plataforma en la que ha
nacido y mas prolifico es
ese género? MEduardo V.

¢ Huele a propaganda, en
: efecto. Pero mira, si asi se han
: quedado satisfechos, pues

tampoco nos vamos a enfadar
con ellos. Una vez que has
hecho un juego que practica-

: mente esde PC, lo ldgicoes

lanzalo también para PC, ¢no?

EL JUEGO DE REGALO

He leido quejas

en Facebook por

«Commandos 3»
el juego de regalo el mes
pasado. Unos porque es
muy antiguo, otros porque
van muchos ya de estrate-
gia. Por mi, en cambio, si
se tratade clasicos dela
categoria de «Commandos

Nos alegra que te gustase nues-

¢ tra eleccion. Somos conscientes

de que no podemos zcertar con

: todos los gustos, pero siempra

proc.iramos aseguramos de
ofrecer jueges de categona.

/‘/\
FORMIDABLE

Origin admite reembolsos de
los juegos de EA. La compaiiia
californiana ha puesto en
marcha una nueva politica de
devoluciones. A partir de ahora
podremos pedir el reembolso
por los juegos comprados en
Origin siempre y cuando sean
de EA y hayapasado menos de
un dia desde la primera partida
o menos de una semana desde
quelo compramos, lo que
suceda primero. Unabuena
medida pararemediar compras
decepcionantes.

\/
MENTABL_E

Sega ha cancelado la comer-
cializacion de «Company of
Heroes 2» en Rusia y otros
paises de Europa del Este.

La razén de tan radical y sor-
prendente decision ha sido la
avalancha de usuarios de esos
lugares que se han quejado
delretrato supuestamente
falso que lacampaiia del juego
hace de lo que sucedié en el
frente oriental de laSegunda
Guerra Mundial. La censura
ha triunfado, y eso siempre es
una mala noticia.

-

dinero habrd se habra
enﬁoBado el desarrollador
indie Mike Bithell de las
700.000 copias de «Thomas
Was Aloney que se han
vemda aunos8€?

clase de maldicién
persigue a «SimCity», que
tras su tortuoso lanzamiento
en PC ha debutado hace
'poco en Mac también con

:muchos problemas‘?

»sabesldeh'ésdelamam

“The Dark Below" que
ha sido recientemente
registrada por Blizzard se

‘esconde una expansion para

«World of Warcraft»?

‘serénesasmejoras

ficas, anunciadas
o ia, que seran exc!t?:rlvas'

para
" inminente sandboxdeUbisqtt

«Watch gs»?

llegaré a Eu

«Civilization ga Ii):le»,
juego de rol masivo basado

en el clasico de Sid Meier )
queen prmclplo sélo saldra

 enCorea?
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REPORTAIJE

LA NUEVA ERA DEL ROL COMIENZA CON DR

DRAGONIAGERY

INQUISIION

Te lo dijeron en Ostagar. Y en Orzammar. La magia es peligrosa. INFOMANIA

Que hay gente muy mala por Thedas. Que no te puedes fiar. iPero [0
nadie se esperaba a la Inquisicién! —no, la espafiola no...

P Género:

Rol
con la boca abierta por el vuelco que ¥ Estudios/Compahia:
BioWare ha dadoa muchas reglas de Bioware/Electronic Arts
la sagay por la vuelta, en muchos as- ¥ Fectia prevista:
pectos, a los origenes de «Origins» — Otofio 2014
valga la redundancia

Lo primero es ver cémo el mun- COMO SERA
do de juego ha cambiado y se ha ex-
pandido de forma asombrosa, en to- Y
dos los sentidos. Sera mayor, mucho continuard la historia
mayor que todo lo visto hasta ahora. :f’[')if;;‘nezgzrfﬁ:f’s y:en
Nuestra primer paseo por «Inquisi-
tion» nos llevo a Crestwood, una re- . poniendo
gion que, solo ella y confirmado por paz y orden en un mundo
Cameron Lee, el productor del juego, ggéidnfe‘s’ DR kg y %
"es mayor que todo «Dragon Age I1»". e N o

2 a accion se desarrollara

No es un mal comienzo contemplan- S U eFTEorG SROPME.
do a nuestro grupo de cuatro per- dividido en regiones que
sonajes avanzar por... éun mun- ;
do abierto? Asi lo parece, de
un primer vistazo. La liber-

Imundo de Thedas estavi-  su protagonismo y se han decidido
viendo tiempos revueltos,  atener mayor presencia en las deci-
convulsos, llenos de caos  siones que afectena Thedas. Asfque
y peligros. Se podria decir  no hahabido otro remedio: la Inquisi-
que no es culpa de nadie, sinode la  con ha tomado cartas en el asunto y
época. Perono. La culpaesde lama- 4 hainvitado a todosa poner paz y or-
gia, de su mal uso, de haber destrui- ‘ den. Sf, amigo, ila Inquisicion te quie-
do el equilibriocon el Velo y de haber - reati! £Te alistas?
permitido que las guerras se hayan "
sucedido sin pausa. Guerras de su- © Descubriendo Crestwood
cesion, guerras civiles, guerras por  Es la primera vez que «Dragon Age
el poder hasta en los territorios mds  Inquisition» ha mostrado su jugabi-
aislados de Thedas. Y la consecuen-  lidad real. Hasta ahora el estudio de
cia ha sido que todo se ha llenado  EA nos habia puesio los dientes lar-
de dragones. Eso, para empezar.  gos con trailers y alguna imagen que
Pero es que la cosa no mejora.  otra. Pero esto ha sidoreal. Y espec-
Enanos, elfos, humanos...itodas  tacular. La demo jugable.
las razas estan mas que altera-  que hemos contem-
das! Y, para ponerle la guindaal  plado en ex-
pastel, los qunari han decidido _ clusiva nos ##=

Ser3la

Algunos

que también quieren tener & ha dejado tad de movimiento y explora- aunque en )
& ¥ ' WA cion por el escenarioes total. papeles secundarios,
S "9 Pero no sera asi, en realidad..
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«Dragon Age: Inquisition» vuelve
los origenes de la saga. La influel
en accion, diseio y desarrollo de
la trama se inspira en el estilo de
«Origins» pero ira mucho mas alla,

P~

K3

Las mazmorras

Si, también podras ser un... iqunari! ) XEpu @ ' A diseminadas por
. Por primera vez en la saga, la raza /r’ £ o el mundo de juego
~de los qunari se une alos conocidos 4 - 3 3

st nqos s o J - ¢ . 4= > encerraran algunos de los

g , COMO o E R - enemnigos mas temibles
g g que hayas visto en la serie.

protagonistas del juego.
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La oferta de muy distintos ambientes

‘11 : TS =" 4_‘4 =
LAS REG!ONES DE THEDAS SE'W
 EXPLORARAN COMO EN UN MUNDO

o e SO Rk
en ol desarot dol © = sumd "'\ NABIERTO, PERO EL JUEGO NOLOES
: i \ A} \
w

- :
; A : ~ Almenos, nopara eljuego al comple-
: ' . to. «Inquisitiony se desarrollara en
> - varias regiones. Cada una se podra .

rF9 & ¢ : . explorar como un mundo abierto —

{ ‘ " edfficios. mazmorras, cuevas, exte-

; ¢ c riores y ciudades—, pero al cambiar

- deregion se realizara una carga nue-

va, dejando atras lo ya visto. En cier-

L 5 to modo es "casi’ unmundo abierto.
= \a\t\z‘] J & 3 =y s - -

N =" - ¢ ¢Dedonde vienes? &

3‘ 3 El sistema de dialogos Tenemos una distancia de visualiza-

- @f&iﬁ%ﬁm cion del escenario apabullante, con

un detalle grafico increible —no en
vano Frostbite 3 es la base-. Peroes
c6mo se mueve nuestrogrupolo que
“ nos llama la atencion.
~+ Va encabezado por ti. el protago-
nista, el Inquisidor que vendra a traer
—. algo de paz al caos en que se ha con-
‘ vertido Thedas. Le sigue un enano,
" una hechicera y un humano. Nuestro
mquusndor tambien es humano, pero
. Ia elecciondela razaes otro aspecto

S\ Bt

‘M

*qué influencia probable
. tendran tus respuestas en

e S

N

LA CLAVE DEI. COMBATE

Las primeras secuencias que vimos de combate en «Dragon Age:
Inquisition» resultaban engafiosas. Nos parecia estar ante un jue-
go de accion, casi de lucha, con el protagonista, espada en mano,

. \.

»

= _-. U

haciendo esquivas ante sus enemigos. Pero no te engaiies. El e
combate tdctico no solo seguira presente, asignando érdenes con @ y \'* v o PR
la pausa, sino que se potenciara. El entorno sera clavey deberas e al)' g g o= y
usarlo como un elemento tactico mas, con todo lo que eso implica L e o \ =

3 _ . N g R

| g T
Ve® 2SS
vy i S :
Bar?
I :, A= ]
= ) . ot g
&

como razas seleccionables, huma-
nos, elfos y enanos. pero se anade
una nueva, los qunari. Si, los "cor-
ndpetos" podran ser protagonistas
en «Inquisitiony. &Y llegaran a ser in-
quisidores? Si. ese es un punto alque
la trama te llevara inexorablemente,
aunque no pienses que la personali-
zacion del protagonista serarigiday
definida desde el primer momento.

BioWare se debate entre ofrecer
origenes personalizados del prota-
gonista, segun la clase y raza, como
en «Originsy, u ofrecer alguna alter-
nativa, pero confirman que no habré )
nada definido parael protagonista de
inicio. Un alivio, laverdad.  #

Y ahora que tenemos a nuestro in-
quisidor ante nosotros, vemos cémo
empieza el primer combate. Unos

" bandidos salenal encuentro y el pro-

tagonista desenfunda su espada.
Y, de repente... {es cierto lo que ve-
mos? Saltos. esquivas, contraata-

ques destamos viendo «Dragon

ui e

Y

4

4

'
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:
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" de consola esconde una am-

iA PONER ORDEN!: EN
LA PIEL DEL INQUISIDOR

El titulo de la nueva entrega de «Dragon Age» lo dice todo.
La Inquisicion, como eje de la trama, equilibrard el caos
provocado por la magia y llevara casi todo el peso de la trama
principal. Y tti, como protagonista, acabaras asumiendo el rol
de inquisidor, llevando la paz por el mundo y combatiendo la
invasion de dragones. Lo que no quiere decir que no vayas a
poder disefiar tu personaje como quieras. Es mas, BioWare
baraja volver a los inicios personalizados, como en «Origins».

Age» o un juego de lucha? El com-
bate en «Inquisition» es uno de los
puntos que més se han renovado
en la saga, a tenor de lo visto...
pero para bien. No temas, que
hay mas que contar.

Combate y tactica

El primerimpactode un comba-
te en que el protagonista pare-
ce sacado de un juego de lucha

pliacion de la experiencia
de la batalla realmente
sorprendente. Si, en /
ciertas ocasiones gue

no merezcan un deso-
pliegue tactico. comba-
tir de este modo sera mu-
cho mas préctico, pero
legado el momento de
afrontar el combate

en escenarios ,/
complejos.

contra multi-

-

‘1\
/i
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X

ples enemigos. el combate tactico,
incluyendo su pausa para disefar tu
plany asignar érdenes, seguira ahi.

Durante la exploracion y el com-
bate podras usar indistintamente la
perspectiva en tercera persona, si-
guiendo al protagonista. o la tacti-
ca, desde arriba. BioWare recomien-
da la primera para la exploracion y
la segunda para el combate, porque
cuando llega la lucha masiva, hay que
planificar bien.

En el combate el entorno pasara en
«Inquisitiony a ser un elemento tactico
mas. Podras flanquear, bloquear ca-
minos, destrozar partes del escenario

La magia y los dragones han
asolado el mundo. Elequilibrio

con el Velo es muy fragil y criaturas
fantasticas v diabélices se encuentran
a su aire por todas lasregiones.

L s

W'
3

para evitar la llegada de refuerzos del
enemigo, etc. Y la pausa tactica se-
guira siendo vital, para lanzar ataques
combinados o defensas globales del
grupo. Es algo que vimos enel asalto a
un puestode avanzada de los Guardias
Grisesen pleno desierto. Estas fortale-
zas seran vitales pzra la Inquisicion
que, una vez conquistadas, pasaran a
convertirse en estructuras militares,
civiles o mixtas, siempre centroladas
por la Inquisicion. Y es que tu definiras
tucamino en el mundo de Thedas. Ese
camino moldeara la historia de forma
nunca vista antes en «Dragon Age,
asi como al propio mundo de juego. Y

N

SE PLANTEA VOLVER A OFRECER
DISTINTOS COMIENZOS SEGUN EL

TIPO
NT=

=

escenarios: desiertos que son desiertos, cordilleras nevadas que no se parecen a ninguna otra region, zonas urbanas, 1nnglas,pantanos... el Velo. La vaﬂedad yiél-;am.aﬁg
de lo que vera en «Inquisition» de Thedas es apabullante. Y Ia bellezade los entornos sera realmente impresionante. «inquisition» supera atodo lo MW @\

e
e
-

VIDA MAS ALLA DE FERELDEN

El mundo de «Inquisition» ya no se limita a una region de Thedas. Y es mas, el enorme tamafio del mundo de juegose divide en varias N , cada una considerada:
como un mundo abierto. Es posible explorar con total libertad mazmarras y superficies. El cambio de region, eso si, rompe esa Eﬁrﬁm
a su vez, una variedad enorme de ambientes. Como confirma Cameron Lee, BioWare ha tomado esta estructura del mundo precisamente para potenciar esa varied.

Y RAZA DEL PROTAGONISTA

~ -

e’

A variedad de ambientaciones —cordille-
ras nevadas, desiertos, urbes—, siem-

B,

es que las distintasregiones, pese a su

pre estaran conectadas y afectadas
por tus acciones.

Es algo que también se aplicara a
las relaciones de los personajes, que
afectardn. y mucho. al desarrollo de
la trama en palabras de Cameron
Lee. Unas relaciones mucho més na-
turales y fluidas que antes, donde ya
no bastara un regalo para ganarte el
favor dealguien. 4 | w

El cambio que «Inquisitiony le va a
dar a «Dragon Agey vaa ser tan enor-
me que BioWare se esta plantean-
do incluso una opcion multijugador,
aunqgue no hay nada confirmado atn.
Perole estdn dando vueltas.

El futuro del rol estad empezando a
asomar la cabeza para 2014. Y pinta
fantdstico, de verdad. A.C.G.

£ LW i, £

<4 -

abierto, pero pemil

3

=



«Dargon Age Inquisitiony se esta
desarrollando con Frostbite 3. La
calidad visual del juego serda dgo
impresionante, a lo que hay que anadir
la espectacular direccion artistica. )

. ~ ELREGRESO DE MORRIGANNO
. SERACOMO IMAGINABAS...

9, Si,nuestrahechicera favorita, con todo su descaro, orgullo
- y mala leche -que siempre la hatenido bajo esa belleza
: salvaje- volvera en «Dragon Age: Inquisition», aunque
quiza no como a nosotros nos gustaria. Aunque su papel
en la trama principal del juego no esta atin clara, Cameron
Lee asegura que sera clave, pero también connrma
que ya esta decidida su p ia como un p
secundario -con peso, pero secundario=, con Io cual no
podremos controlarfa como parte de s nuestro grupo de

aventureros. Una auténtica pena, &no crees?

— ——

LINEA DIRECTA
CON BIOWARE

Cameron Lee, el productor de «Dragon
Age: Inquisition» fue quien nos desve- -~
16 en primera persona los detalles que =~
te hemos contado en estas paginas. ~d
Pero atin queda mucho mas por saber

sobre el juego. Durante el afio que le

queda por delante iremos siguiendo

el -no sera de otro modo- goteo de in-
formacion que BioWare ira realizando

hasta la salida del juego. iNo podras

perdértelo! Nosotros no lo haremos...

-~
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Ry MASTERS OF THE _
BROKEN WORLD}

Lg’Gran Nada: Un cosmos en el que flotan a la deriva fragmentos de
un mundgroto cuya conquista y control se disputan los inmortales,
los dioses que ‘pretenden dominar el universo. Conviértete en uno de

ellos en este juego de estrategia, tacticay rol y hazte con lavictoria:

‘Sw
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| mundo de «Eador. Masters
of the Broken World» es algo
“ que no has visto antes. La
Gran Nada acoge los fragmentos
dispersos y flotantes en que desa-
rrollaras tu estrategia de conquista
para derrotar al resto de los dioses
que quieren dominarlo, uniendo to-
doslos fragmentos.
A medida que avances en la cam-
pana del juego tendrds una vision

er un dios no es suficien-

te para conquistar el mun-

> do roto de «Eador. Masters

of the Broken Worldy. Necesitaras
interactuar con seres fisicos y que
la intervencidn de los mortales de
cada fragmento te ayude a explo-

¥ [l plano fisico ser3 el
de la accion. Cac= reomenio =

provincias y

general del plano astra
probar tu progreso, los
que posees del mundo.
nenotros dioses -y que t
arrebatarles—, la energiaa
generatu mundoy que sirve de re-
curso para mejorar tus posesiones
y habilidades, las estadisticas y la
posibilidade de invocar a Zarr, tu
siervo que te dara informacion so-
bre el mundo cuando lo necesites.

rar y conquistar el mundo que flo-
taenLaGranNada. Encadaunode
ellos encontraras lugares y provin-
cias que recorrer, para conquistar
tierras, negociar acuerdos, esta-
blecer alianzas... en definitiva, para
convertirte en el sefior del mundo.

Pero en el mundo astral no todo
debe ser guerra. Si, necesitas do-
minarlo para proclamarte Sefor
Supremo, pero quiza no sea nece-
sario enfrentarte a otros dioses y
te puedas ganar su confianza de
otro modo. ¢Cudl serd tu estrate-
gia? ¢Serés un dios justo y miseri-
cordioso o vengativo? ¢Preferiras
la guerra a la paz? La decision para
vencer esta en tus manos.

Es en el plano fisico donde se en-
contrara tu fortaleza, la base de
operaciones y punto de referencia
para reclutar a tus héroes morta-
les, construir y mejorar edificios
en la ciudadela, aprender hechizos,
comprar y vender objetos, armas

El a_sentamiento dp tu capital y tu fortaleza

K YDEREGALO...

La edicion de «Eador. Masters of
the Broken World» que FX Interacti-
ve lanza en Espaia incluye unregalo
muy especial: «Eador. Génesisy,
el predecesar del nuevo juego de
Snowbird y el titulo que asentd las
bases del disefio y jugabilidad de
«Masters of the Broken World».
Aunque el nuevo juego ofrece mucha
mas variedad, detalle y opcionas,
«Eador. Genesis» merece un vistazo,
pues resulta un perfecto acerca-
miento y entrenamiento para el mas
avanzado desarrollo de «Masters of
the Broken World. Dos juegos por el
precio de uno. iQué mas quieres!

y equipo, y moverte por el mundo,
en base a un sistema de turnos. En
cada uno de estos turnos puedes
llevar a cabo muchas y variadas ac-
ciones, y serd importante pensar
cada paso a dar, si quieres triunfar
frentes atus adversarios.

e A

e reiere € de
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8 0 por ser un dios tus hé-
N roes y ejércitos gozan de
tus poderes directos. Han

de obtener recursos, experiencia y
equipamiento para que los héroes
mortales puedan llevar a cabo tus
designios, y para eso esta tu Forta-
leza. La Fortaleza se sittiaen la pro-
vincia capital de tu reino, y en ella
construirds edificios, entrenaras

o

La Fortaleza es la clave de toda tu

expansion.

y crea el ejér

e, recluta,

LOS HEROES

DE UN DIC

unidades, forjards zrmas, equipa-
ras a tus héroes, apranderés magia
y mucho més.

Construir edificios es la base de
todo eldesarrollodela fortaleza, en
los distintos distritos que la com-
ponen —artesancs, templo. militar,
comercial, magico, ocio, central,
extranejero y forestal-. En cada
distrito podrds leventar distintos

edificios que mejorararés para que
tus ejércitos se amplieny se hagan
més poderosos de cara a los en-
frentamientos que tendras con tus
adversarios y sus fuerzas. Y ten en
cuenta que siempre, mas alla de
la construccién, defensa y unida-
des, tendras que tener en cuenta
la base de todo este desarrollo: la
economiay los recursos, principal-

i 0 es una deshonra para un
w dios depender de un hé-

W roe mortal, ya que tu eres
el que lo selecciona, lo moldea y le
ofrece todo lo necesario para mejo-
rar y convertirse en un digno repre-
sentante de tu majestad y poder en
el planofisico. Tu, en definitiva, hace
atuhéroe.

En «Eador. Masters of the Broken
World», tienes a cuatro tipos basicos
de héroe a tu disposicién: guerrero,
explorador, comandante y mago.
Cada uno de ellos es reclutado por ti
y has de expandir tu influencia en el
plano fisico a través de ellos. Si, ex-
pandir tu influencia. No por ser un
dios ya todos los mortales creen en

ti. Debes hacerte respetar y demos-
trar quién eres en las provincias de
cada fragmento. Y, claro... ilos de-
mas dioses intentan lo mismo! La
lucha por los fragmertos comienza
con los héroes a cuyomando se en-
cuentran los ejércitos queirds reclu-
tando paraellos.

Cada héroe tendra sus atributos
basicos —salud, magia y mando-—,
ademas de habilidades especiales
que los diferenciaran del resto. Es-
tas son muchas y variadas: en
total, hay 28 habilidades dis-
tintas ~7 por héroe—, que
te permitirdn crear a
tu medida a tu ge-

mente oro y gemas, Con el prime-
ro podras construir, reclutar, nego-
ciar... y con las gemas, desarrollar
todo tu potencial magico con he-
chizos y rituales.

iConquistar el mundo de «Eador,
Masters of the Broken World» no
se limita a combatir y desplegar
una buena téctica! Si quieres ser
undios, debes ser el mejor.




n la batalla es donde todo
lo que has aprendido y
desarrollado se pondra a
prueba. Cuando te enfrentes aun
enemigo, se desplegara el cam-
po de batalla. El escenario sera
aleatorio, y un campo de celdas
hexagonales te servira para
colocar y mover con precision
atusunidades.

Durante la batalla, tendras que
tener en cuenta los obstaculos
del mapa para disefar una técti-

ca adecuada, ademas de tener en
cuenta el tipo de enemigo al que te
enfrentas, las fortalezas y debilida-
des de tus unidades y las del rival,

ada fragmento que flota en
La Gran Nada se encuentra
dividido en provincias. Ex-
plorarlas cuidadosamente y hacer-
te consu controles laclave de cada
mapa. ¢C6mo? Sobre todo investi-
gando las posibilidades de interac-
cién que te ofrecen. Cada provincia

y calcular adecuadamente los mo-
vimientos que el enemigo puedallle-
vara cabo. Ten en cuentaqueenla
batalla se podran usar no sélo las
habilidades de las unidades de tu
ejército, sino las habilidades espe-
ciales de tu héroey lanzar hechizos.

Si las primeras batallas son com-
plicadas, no te preocupes. iSer un
dios no es tan facil! Deberas apren-
derte las caracteristicas detus uni-
dades y dominar su potencial.

Las reglas del juego son sencillas,
pero llegar a dominarlas con maes-
tria sélo lo consiguen los mejores
generales... io los dioses més pode-
rosos!, claro esta.

no se conquista con una batalla y
ya esté. Tendras que visitar torres
de magos, cuevas, mazmcrras, in-
vestigar la religién de cadauna, es-
tablecer contacto con la raza do-
minante, explotar sus recursos... Y,
una vez conquistada, reclutar guar-
dias para mantener el orden.

El lider
no hay ra.

recursos tendras.
raya ala poblac

Habilidades especiales, hechizos,
potencial, defensa... Dominar el combate
parece sencillo, pero tiene mucha miga.

s y obtengas
rcito increible.

Cuantas mas provincias controles, mas

te parece eslo: i te largas por don

con {u jefe todo e! oro que le saquemos a
lugarefios. Incluso defenderemaos las fronter
para ti. Y si slguien se quea. y

nosotros de flamarle al orde

hecho?x
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S Riar.
Romell ~

"Prefiero ser el primero en una aldea que el segundo en Roma",;d_ijq Julio César. Y si tu
quieres emular sus hazafias, debes reunir todo tu coraje y tu astucia... iAve, César!

W FICHA TECNICA j W LO QUEVAS W ANALIZADO EN W LO QUE HAY QUE TENER | m MICROMANIA

» Género: Estrategia | A ENCONTRAR »CPU: Core 2 Quad 2,5 GHz » CPU: Core 2 Duo 2,0 GHz RECOMIENDA

» Idioma: Casteliano \ »Modos individuales: 4 (campafia | »RAM: 6 GB »RAM: 2 GB »CPU: Core i7

» Estudio/Compafifa: The Creative Assembly/SEGA | i j Y batallas histdricas, ripidas y » Tarjeta 3D: » Espacio en disco: 35 GB »RAM: 8 GB

» Distribuidor: Koch Media & N° de DVDs: 3 ‘S' personalizadas) GeFonfc- GTX7702GB » Tarjeta 3D: GeForce 8800 GT, »Espacio en disco: 35 GB

» Lanzamiento: Ya disponible 5 PVP Rec.: 54.95€ — PFacciones: 117 (9jugables) » Conexién: ADSL Radeon HD 4550 ¥ Tarjeta 3D: GeForce GTX 670,

» Web: www.totalwar.com/rome2 En inglés, con g »Unidades: 500 tipos P Conexién: ADSL Radeon HD 7950

foros, noticias, videos y enciclopedia, - Regiones/provincias: :83/57 |  (Se requiere conexién para » Conexi6n: ADSL

»Multijugador. (batallasy camparia) su activacién en Steam) » 0S: Windows 7. & (DirectX 11)

> L ’ “ ‘. . L2 A\
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Las batallas hlstéricas son apasionantes, pero sélo son cuatro
La mayer es la de Cartago. Como decia Catdn: iDelenda est Carthago!

No siempre se puede conquistar, 2 veces es
nientras esperas la

Arminio ha traicionado a Roma, y los germanicos han tendido una

28
ah! u

emboscada a Varo y sus hombres. iSacalos de

esde que se anuncidé su
desarrollo, hace un afo,
hemos seguido muy de
cercala evolucién de «To-
tal War Rome lIy. En este tiempo lo
hemos visto funcionando en varias
ocasiones, en otras hemos probado
versiones de prueba, y siempre nos
habia transmitido la misma sensa-
cidn: la de estar ante el mejor «Total
Wary de todos.

Ahora, tras haber jugado a la ver-
sién final, seguimos estando conven-
cidos. Las cualidades que hacen de

a ocasion para someter a tus aliados.

mejor procurar 13 paz

M Fﬂ Fq

F’ﬂf _Fi}‘l

'l‘)'t rl‘ 7\

mejor le va al concepto de

Con «Rome lI» la saga «Total War» vuelve a la antigua Roma, trasfondo que ya fue utilizado enel
tercer juego ce la serie, y que para muchos es el que

Creztive Assembly.

@@ tecsze

un equipo poten

Los requisitos mn’nimos no son elevados, pero si quier
ey g la Ultima. Si lo tienes, preparate para las batallas mas alucinantes que has vista.

es disfrt

TOMA LAS RIENDAS DE ROMA O
DE ALGUNO DE SUS ENEMIGOS Y
CONQUISTA EL MUNDO ANTIGUO

«Rome lI» un juego magnifico son su
apartado artistico soberbio yla intro-
duccidn en la serie de novedades en
dos direcciones equilibradas: unas
aportan profundidad, mientras que
otras simplifican tareas paraque esa
mayor profundidad no resulte en mi-
crogestion interminable.

LA REFERENCIA
Shogun 2

I» esta ambient 2n {a antigu
! mientras que la «Shogun 2% t|ene
por trasfondo el Japon feudal

- con mayor

pci i
detallo en la gectidén o con mayor fluidez

$ Siendo muy alto el nivel grafico de

ambos, el de «Rome II» es superior.

Conquista el

mundo antiguo

Por si alguien no conoce la saga «To-
tal Wary, lo primero es explicar su
mecanica, que en lineas generales
ha sido siempre la misma. Eliges una
cultura de una época de la Historia y
tienes que dirigirla a la supremacia
mediante la alternancia de gestién
por turnos y batallas en tiempo real.
En el caso de «Rome Il» la época es
la Antigua Roma, y de iniciopodemos
elegir entre 7 culturas jugables de un
total de 117 en liza que se distribuyen
a lo largo de un mapa enorme dividi-
doen 183 regiones que abarca Euro-
pa junto con parte de Africa y Asia.
Numeros muy superiores a los de
cualquier otro «Total Wary.

tarlo al maximo de calidad te hara falta

EDICION
COLECCIONISTA

Si eres un fandtico d
tzl War», quiz >
con una de las 20.000 unidades
que se han puesto la ven
Edicidn Coleccionista de «Rome 1.
Por 12995 € viene 2n una caja de
cuero que incluye un ejemplar del
juego, una catapulta en miniatura,
un |u ego de cartas de las Guerras
2 Mesa romano
tradiciona ""i"c'CIdL backgam-
mon y alguna sorpresa mas.
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El modo cinematico es espectacular. B
j i3, co i

leccior on |2 dad

POLITICA DOMESTICA

Dentro de cada faccién hay distintos grupos -familias o
tribus- y que aspiran a hacerse con el poder. Ten cuidado
con los grupos rivales, porque pueden acabar contigo.

» Personajesimportantes,

Cada g un o

r

Ha aumentado todo: el territo-
rio, las facciones y, en general,
la cantidad de opciones. Para
que este crecimiento de las
posibilidades no derivase en
un juego a lo «Hearts of Irony,
sino que mantuviese la juga-
bilidad apta para todos los
publicos —caracteristica de
la saga «Total Wary- Crea-
tive Assembly hz introduci-
do, como decimos, opciones
para simplificar la gestion.
Por ejemplo, las 183 regio-
nes se agrupanen 57 pro-
vincias, y cada frovincia se
controla desde un menu
sencillo que abarca asus re-
giones y que permite gobernar-
las como una unidad mediante
herramientas como los edic-
., tos. Asi la campania resulta
més fluida.

iAl abordaje! La lucha naval tiene unidades especialistas. |

d isminuy

barcadas.

) CEEEEEETT

LAS NOVEDADES ESTAN _
EQUILIBRADAS: UNAS FROFUNDIZAN EN
EL CONTROL Y OTRAS LO SIMPLIFICAN

En cuanto z las batallas, son mejo-
resque nunca. Lo primero que saltaa
la vista es la enorme calidad gréfica,
superior incluso a la de «Shogun 2y.
que yaera altisima.

Si vis pacem, para bellum
Eso sf, para disfrutar del espectéaculo
hace falta un equipo a la tltima. Y no
solo por la tarjeta gréfica, sino tam-
bién por el procesador, porque los
tiempos de carga entre turnos y para
alternar entre el mapa de gestion y
las batallas pueden hacerse eternos.
Ademas, conviene tener Windows 7 o
Windows 8 para beneficiarse de eje-
cutarlo con DirectX 11.

Una de las novedades principales
en la lucha es la introduccion de'las
batallas hibridas, en las que contro-
lamos simultaneamente a tropas te-
rrestres y navales. Pero no es la tni-
ca. También destaca la opcidn deque
la IA se encargue de manejar unida-
des gue designemos con un cierto
tipo de actitud, el nuevo mapa tacti-
co o la posibilidad de situar lacamara
aras de suelo paraacompaniar o diri-
gir auna unidad. En general, hay mu-
chas novedades que, si bien se redu-
cen a detalles y pequefios matices,
sumadas hace que se noten grandes

cias respecto aentregas ante-
riores de la serie.




DIRIGE TUS LEGIONES

Los ejércitos tienen dos caracteristicas nuevas, Por un
lado estan las actitudes, que afectan a la movilidad y al
combate, y por otro estan las tradiciones, que son habili-
dades imperecederas.

Gracias a las nuevas opciones, la gestion del imperio puede ser

as compleja que en entregas
anteriores, perc también mas sencilla. Tt decides el nivel de detalle con ¢

tender cada asunto.

isminuye Ja vision,

r ataques sorpresa y la de

» Tradiciones. Los ejércitos reales no son simples agrup.
€as s de unidades, sino que de 1 por su destrezaen ¢
en el juego con abilid
n acumulan

Mientras tus tropas combaten, puedes asumir el control manual de las armas de asedio. Acertar
conla catapulta es dificil, asi gue aseguras mas eficacia concentrandote en unobjetivo.

heredadas por las-de reemplazo

La mejor estrategia histdrica. Dirige a Roma

Donde también se notan diferen-
cias, pero para peor. es en los mo-
dos de juego. En modo individual
no falta ninguno: campafia, batallas

del avatar que siestaba presente en
«Shogun 2». Las que no faltan, por
supuesto, son las batallas cnline,
con batallas de hasta 4v4 generales.

o auna de sus rivales hacia la conquista
de la Antigliedad con gestién por turnos y
espectaculares batallas en tiempo real.

histéricas, batallas personalizadas ~ En resumen, «Rome II» mantie- Valoracion Lo que nos gusta
y batallas rapidas. Ahora bien, sélo  ne las claves que han llevado por el por apartados + El apartado artistico es sensacional: desde los
hay cuatro batallas histéricas, yeso  éxito a los «Total War». The Creati- »Graficos gréficos hasta la banda sonora. Todo contribuye
es poco paralo que puede dardesf  ve Assembly ha acertado al acom- P0e0C® : su-mer-gm AR atmds@a g

X 5 > 4 Equilibrio en las nuevas opciones. Unas afiaden
la Antigua Roma. panar las nuevas opciones que au- sSonido profundidad, otras hacen el juego ms fluido.

: mentan la profundidad con otras 00088 4 Mas de todo: regiones, culturas, unidades, efc.

Multijugador diezmado  que simplifican la gestién, para que ’Jugabilidad """"""""""""""""""""""""""""""""""""
Por el lado del multijugadorseman-  cada cual pueda elegir como jugar. ese00e Lo que no nos gusta

tiene la camparia para dos jugado-
res en competitivo o cooperativo,

Y todo ello con una calidadvisual ex-
traordinaria. iSi te gusta la estrate-

+ Requiere un equipo muy potente. Aparte de la
tarjeta gréfica, hace falta una CPU rapida para

; = 2 ; P »Calidad/precio acortar los larguisimos tiempos de carga.
pero ha desaparecido la campaiia  gia, no puedes perdértelo! ML.C.L. 2..../%9‘7 4 Cuatro batallas histdricas son pocas.
+ De vez en cuando, la IA hace cosas raras.
ALTERNATIVAS . G .
LA 1 Modo individual Modo multijugador
»Civilization V: cambia elMundo | ? Company of Heroes 2 Ludum ad aeternum. Magna lastitia est (muy
Recorre por turnos la Historiaen Revive el frente oriental de 0se3, juego para rato. La nota divertido). Batallas para 2-8 La nota
una expansién no autojugable la Segunda Guerra Mundial Con un inmenso mapa y y campaiias para 2, juntos o
d la cultura y el comercio. | controlando al ejército rojo g ek s ity
centrada en y ¢ ) jO. &5 unjuego casi ilimitado. faltala campaiia del avatar.
» Mas inf, MM 222 »> Nota: 96 » Mas inf. MM 221 - Nota: 94
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'Lost Pla

Hay que ganarse las lentejas, chavales. Y si toca emigrar, toca. Londres, Berlin... si
crees que estas ciudades son hostiles para el recién llegado, iagarrate a E.D.N. [lI!

- b —

W FICHA TECNICA [7-] WLOQUEVAS B ANALIZADO EN W LO QUEHAY QUE TENER | m MICROMANIA
» Género: Accién/Aventura | A ENCONTRAR » CPU: Core i5 2500K, » CPU: Dual Core a 2.5 GHz RECOMIENDA
» Idioma: Espafiol » Tipos de arma: Corei7 3360X, Core 2 E6850 | »RAM:3 GB »CPU: Core i5
» Estudio/Compaiifa; j 8 (con 4 mejoras por arma) »RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB » Espacio en disco: 16 GB » RAM: 8 GB
Spark Unlimited/Capcom »Mejoras para el meca: > Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 | » Tarjeta 3D: GeForce 9800, » Espacio en disco: 16 GB
» Distribuidor: Koch Media »N° de DVDs: 1 Blindaje, gancho Ti, Ge GTX 690 Radeon HD 4770 » Tarjeta 3D: GeForce GTX 6xx
» Lanzamiento: Ya disponible » PVP Ree.: 3999 € » Multijugador: Si (hasta 16 » Conexién: ADSL » Conexién: ADSL » Conexién: ADSL
» Web: www.lostplanetthegame.com jugadores, dos modos) (activacion en Steam)
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En busca de la E-term. Controlar los recu
(nico que praocupa a Nevec

energéticos es lo

. Otras consideraciones son secundarias.

|Un trabajo tranqullo, decian! £l plan
risturas na

akrid

¢Qué pensara tu mujer de que lleves a otra en el meca? Bueno,

antes de volver a verla tendras

iCorre, Jim, que viene! El in
no debe amila L

P

» ue un juego de accidén

f'? % empiece con su protago-
nista hecho un anciano,
“am atrapado tras un derrum-
bey contandole su vida su nieta es,
cuando menos, original. Aungue
también podria decirse que es cho-
cante, saorprendente y hasta algo
raro, por qué no decirlo. Pero tie-
ne su sentido en la trama de «Lost
Planet 3y, y es que la ultima entre-
gade la saga de Capcom —desarro-
llada en esta ocasién por Spark Un-
limited—, hace de la historia de Jim

Dead Space 3

pero la trama de «Dead Space
3» es mas atractiva y mejor diseiiada.
»El comba
es mas abundante en «l ost Planet 3»,
pero «Dead Space 3» también tiene.

es mucho mayor en «Dead Space 3»

s que descubrir qué pasa en E.D.N. Il

de a!g nos anr'd

s de ES:E a

LA EXPLORACION DE E.D.N.III' VA
UNIDA A LA ACCION, A TIROS,
CONTRA LA FAUNA ALIENIGENA

Peyton su verdadera razén de ser,
mas que la misma accidn del juego.
Y es que nuestro regreso a E.D.N. Il
coloca a Jim en medio de un oscuro
secreto, méas oculto quelos propios
recursos energéticos del planeta
helado. que es para lo que le hacon-
tratado la corporacion Nevec.

Y nada maés llegar a E.D.N. Ill. meti-
doen la piel de Jim, los primeros mi-
nutos de accién ya te diseccionan
como va a ser todo el juego: accion,
tiros, fauna alienigena a la que com-
batir y un Meca gigantesco como ve-
hiculoy como armaandante.

Esaeslaesencia de un «LostPlanet
3» que es largo, entretenido, diverti-
doy bien hecho, pero cuyos detalles
deslucen en ocasiones un resultado
final que se nos antoja que podia ha-
ber sido mucho mas brillante.

iA tiro con los Akrid!

Los Akrid, la fauna local de EDN llI,
domina casi toda la accién de «lLost
Planet 3». Mejor dicho, tus continuos
combates contra estos hostiles bi-

o E.D.N. lll te da la bienvenida... iy
o mundo, te no te dan un respiro en es

también
juego de a

EL PELIGRO QUE
VINO DEL HIELO
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ora te vas a enterar, bichejo! Si, combatir cont

35 Seguro, pero tu pe

azo de maguina también

MAS QUE UN VEHiCULO

Tumeca es un aliado imprescidible en E.D.N. lll, convir-
tiéndose no sélo en un vehiculo, sino en una herramienta
de trabajo y, sobre todo, un arma fenomenal.

Algunas misiones de relleno, como la recogida de ADN de akrid
alarganla d n del juego, pero no son especialmente atractivas

Asi que una base secreta abandonada que n

cultando algo

chejos de diversas razas, tamafios y
ferocidad. Todos, sin excepcién, in-
tentan acabar contigo a la que tie-
nen ocasidn, y su peligrosidad va de
lo mas llevadero a lo letal.

Para poder hacerles frenteiras des-
bloqueando diversas armas -aquf
las armas de fuego, por muy futuris-

ta que sea esto, funcionan como el
mejor recurso— que incorporar
a tu arsenal y que podras
equipar a tu gusto, pu-
diendo llevar encima
dos como maximo,
junto a tu cuchi-
B llo y varias gra-

S nadas
Con ellas ha-
ces frente a los akrid con dos esti-
los basicos: usando coberturas o co-
rriendo y esquivandolos, Uno u otro
estilo dependen de |a situacidn. el
escenario y el enemigo. Los comba-

<O

m

DESCUBRIR QUE PASO EN ANTIGUAS
EXPEDICIONES A E.D.N. III SE
CONVERTIRA EN TU OBJETIVO REAL

tes contra los grandes enemigos son
siempre a base de carreras, esquivas
y controlar su rutina de ataque. Es
algo muy sencillo de controlar, maxi-
me cuando la tercera personaenque
se juega «Lost Planet 3» esta bien
ajustada, por lo general, en el uso de
las camarasy rara vez te quedas ven-
dido por un defecto de perspectiva,
aunque a veces pasa. Asi que no te
despistes con tu posicién en el esce-
nario, por si las moscas.

Accidén y mas accion

Aungue, como hemos dicho, el peso
de |3 trama recae directamente co-
bre Jim. muchas veces es mas un fi-

gurante que un protagonista. Es de-
cir, aqui las decisiones que puedes
tomar se limitan al orden en que lle-
var a cabo una de las dos o tres mi-
siones que puedas tener abiertas en
todo instante, por lo general. la prin-
cipal y alguna secundaria.

Es algo que, al final, pasa facturaal
ritmo de juego, porque este no es un
juego de rol, sino de accién. Se hace
en ocasiones lento y reiterativo, con
muchas de las misiones secundarias
puestas ahi simplemente para con-
Seguir recursos, pero sin variar real-
mente sobre cualquier otro disefio de
accion de la trama principal. Son di
vertidas, si, pero poco variadas.




sf, algunos de los akrid gigantescos exigen de varios asaltos antes de poder derrota

Bueno, y ahora que estas con "los otros", a ver qué te toca hacer. Sin ccn
queen el planeta helado hay mas gente de la que imaainabas. Y parece que el con

La historia se anima un poco pa-
sadas varias horas de juego, cuan-
do hacen su aparicién "los otros’,
los descendientes de antiguas ex-
pediciones de Nevec, aunque el
desarrollo de las misiones que te
encargan no varfa un apice en su
ejecucion con lo que tienes visto de
las recibidas en tu base, Coronis.

Los detalles, los detalles
«Lost Planet 3» es notable en su
apartado técnico, pero al tiem-
po descuida extrafiamente algu-
nos detalles: la sincronizacion la-

Si cuando te sale un bicho de estos mantienes la sangre fria ya tienes media vict

bial, la expresividad facial, etc. Los
didlogos son bastante irrelevantes,
en la mayoria de ocasiones, y en
casi nada que no sea aquello que
esta escrupulosamente ajustado al
"script" es posible llevar a cabo al-
gun tipo de accidn.

«Lost Planet 3» es un buen juego,
nos gusta la intensidad de los com-
batesy el ir descubriendo |2 verdad
de lo que oculta EDN llI, pero sisolo
hubiera sido méas animado,con mas
ritmo, menos repetitivo y algo mas
pulido, podrfa ser un fuerade serie.
Le falta un poquito... A.P.R

L VIDA SALVAJE EN E.D.N. IlI

Los akrid se dividen en distintas variedades y razas. De las
sepias a los lanzadores, y de los voladores... a los gigantes.

) Unagran vanedad

» Nodescuidesa
otros enemigos.

ACCION EN EL PLANETA HELADO. Viaja a
E.D.N. lll, ponte a los mandos de tu mecay
descubre el secreto que esconde el planeta
helado, mientras combates a los akrid.

ALTERNATIVAS

»Tomb Raider

Un reinicio brillante para una saga
de accidén legendaria, con una
puesta al dia genial de Lara Croft.
» Mis inf, MM 218 P> Nota: 96

»Saints Row IV

Otro estilo de accion, en un
centorno de juego abierto y donde

» Mas inf. MM 223 > Nota: 85

puedes hacer todo tipo de locuras.

Valoracion Lo que nos gusta
por apartados 4 El Meca. Mola ponerte a los mandos de
»Grafi semejante mastodonte y luchar con él.
.'2.":.03 P 4 Los combates contra los akrid gigantescos,
2 Aunque se acaban haciendo repetitivos.
*Sonido 4" Que se abran nuevos caminos en zonas
0080 exploradas al mejorar tu equipoy el del Meca.
’ Ju abi I ida d ...................................................................
060000 Lo que no nos gusta
*Dificultad 4 Lo lento del desarrollo de la trama y lo repetitivo
'Y Y ) de muchas misiones, sin apenas variedad.
. : ¥ Que no se abra el viaje rapido en el mapa hasta
’ga.hga.qégecm pasadas varias horas de juego.
= 4 No haber podido probar el multijugador.
Modo individual

'7(L‘"x(

Explorar EDN. llles

Mo aunque lento, y elmodonultmngadorno
pese a pecar de reiterativa, estaba disponible en la
&2 accion no para. version analizada.

La nota

Modo multuugador

La nota
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¢Te gusta pasar miedo? éLas peliculas de horror? Pues si tienes mas de 18 afios
preparate a disfrutar a lo grande: el juego mas brutal para PC ya es una realidad.

—_—— e .
W FICHA TECNICA W LO QUE VAS M ANALIZADO EN W LO QUE HAY QUE TENER | m MICROMANIA
» Género: Aventura/Survival Horror A ENCONTRAR » CPU: Core i5 2500K, »CPU: Dual Core a 22 GHz RECOMIENDA
» Idioma: Espaiiol (textos), inglés (voces) »Escenarios: 8 Corei7 3960X, Core 2 E6850 | »>RAM:2 GB » CPU: Core i5 2500 K
» Estudio/Compaiia: Red Barrels »Equipo: Camara de video con. | »RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB »Espacio en disco: 5 GB »RAM: § GB
» Distribuidor: Distribucién digital (Steam) visién nocturna, bloc de notas | »Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 » Tarjeta 3D: Radeon HD 3xxx » Espacio en disco: 5 GB
» N° de DVDs: No aplicable » Armas: No Ti, GeForce GTX 690 GeForce 9800 GTX, » Tarjeta 3D: GeForce GTX 6xx
» Lanzamiento: Ya disponible »PVP Rec.: 18,99 € »Habilidades especiales: No » Conexién: ADSL » Conexién: ADSL » Conexién: ADSL
- Web: www.redbarrelsgames.com »Multijugador: No (distribucién digital

exclusivamente)
e . —alE A ST R, T E T . —
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constantemente

ra de esperar que «Out-

lasty estuviera domina-

do por la oscuridad. Tanto

b es asi que hasta empieza
de noche, a las afueras del manico-
mio de Mount Massive, cuando Miles
Upshur, el protagonista, periodista
freelance y dispuesto ainvestigar ala
corporacion que ha reabierto el cen-
troy cuyas investigaciones y gestion
de las terapias de los internos son
hermeéticas, Hega dispuesto a conse-
guir la mejor historia que haya escri-
to en su vida. Lo que no sabe es que,

LA REFERENCIA

Amnesia. The Dark Descent

persor donde e! horror se convierte
en protagomsta de Ia amblentamon

S en arnbos Juegos aunque
muy bien modernizado en «Outlast».

Funciono demasiado bien. No

pedian controlarlo

cEst‘s preparado para descubrlr las templas del manicomlo de Mount Massuve” Al

DISFRUTA DEL HORROR MIENTRAS
INVESTIGAS UN MANICOMIO SOBRE
EL QUE HAY TERRIBLES RUMORES

muy posiblemente, se vaya a conver-
tir enla dltima.

Se puede considerar a «Qutlasty
como un "survival horror", aunque
deudor del estilo de «Amnesia. The
Dark Descent» mas que de otros re-
ferentes del género. Y es que Miles
vive en primera persona su aventura

en Mount Massive, y no es un héroe.
Ni un soldado. Es un periodista con
las armas de un periodista: descaro,
osadia, una camara de video con fun-
cion de visiénnocturna —que es clave
en el disefio de accién—y un bloc de
notas. Ya esta. Lo malo es que Miles
no sabe donde se estd metiendo ni
lo que se va a encontrar tras las pa-
redes y puertas de Mount Massive.
Lo bueno es que tu tampoco, perote
aseguramos que vas a pasar mucho
miedo, porque a eso hasvenido, ¢no?

El nuevo horror

«Qutlasty es un juego de horror dife-
rente que, como decimos, debe mu
cho a ese estilo que «Amnesia. The
Dark Descent» puso de actualidad

UNA MANSION
DE PESADILLA




REVIEW

¢Qué demonios es el walrider? Pues es
cuando lo cons gas, te vas a quedar hela

LNO APTO PARA MENORES

Ni para estomagos sensibles, afiadimos. Y es que el gore
es un componente esencial en «Outlasty, con escenas
sumamente explicitas, que pueden herir tu sensibilidad.

perado..

SIN ARMAS, SOLO PUEDES CORRER,
HUIR Y USAR TU CAMARA CON
VISION NOCTURNA PARA MOVERTE

hace unos afios y que antes, otros
juegos como «Call of Cthulhu. Darks
Corners of the Earth» exploré en al-
gunas de sus fases, aunque las ar-
mas llegaban a hacer sus aparicién
en cierto punto.

En «Outlasty la ambientacién lo es
casi todo. Su genial disefio de esce-
narios te lleva en cada momento por
donde guiere, de lo que te das cuen-
ta, si, pero esta tan, pero tan bien
medido el desarrollo de latramay de
la accién, que ni te importa. Lo que
empieza como un juego inquietante,
con pasillos oscuros y sonidos extra-
flos, se descubre a los pocos minu-
tos como un auténtico compendio

40 micromania

de horrory gore. Uncuadro dantesco
capaz de impresionar al fan mas re-
calcitrante del género. La sangre, las
visceras, la violencia mas explicita,
los sustos... todo se junta con la sen-
sacién de miedo. elterror a lo desco-
nocido y a laoscuridad.

Paso a paso
Lasensaciéndeinquietud que provo-
ca descubrir a alguien o algo que se
mueva al fondo de un pasillo pronto
da paso a emociones mas intensas
y viscerales. La respiracién del pro-
tagonista, la aparicion meticulosa-
mente planificada de algunos
sonajes secundarios, de vigilan

¢Estas preparado para que el doctor te reconozca, Miles? Cuando con él, teva :

porque tu aparente salvador te va a dar una sorprese, y no precisamente agr

Si no fuera por tu camara... s el Unico meadio para moverte enla
oscuridad, pero no te gustara ver mucho de lo que te descubrira

Me encanta el aire de la

desquiciados que no
esté claro si siguen
siendo humanos...
El ritmo de «Out-

last» es perfecto.

La aparente sen-

sacion inicial de estar
frente a un juego de sus-

tos maés se transforma en
un descenso a los infiernos
a medida que aprendes a
controlar el entorno y a mo-
verte por él. Asomarte auna
puerta, tras una esquina, para
ver que hay. Correr, mientras vuelves
a cabeza intentando averiguar qué
te persigue, hasta dar con un escon-
drijo —unataquilla, bajo una cama-v,
sobre todo, usar tus armas de perio-
dista, especialmente la cAmara de vi-
deo con vision nocturna para saber
por dénde te mueves y qué se es
conde en la oscuridad, es algo real-




desboca cuando eres descu

iEl horror te espera en cada habitacién!

O pasas si i

mente inédito. Sobre todo, porque

«Qutlasty es muy punetero
y cuando crees que afloja,
vuelve a pisarte con
mas fuerza.

Apretando
las clavijas
«Outlastyusacon
L maestria sus recur-
sos. En ciertos mo-

mentos, cuando te has
acostumbrado a la vision nocturna,
te deja completamente a oscuras.
Cuando sabes como moverte por

iHuye, huye, es la tinica solucién! iCorre! Lz ar

€ guS

ngustia

los pasillos, te lanza al exterior de
Mount Massive y te saca de tuzona
de confort, te retuerce y te aprieta
mas las clavijas y te lo hace pasar
mal. O te lanza a unas alcantarillas
sin referencias por las que guiarte.
Pero, sobre todo, «Outlasty es una
obra maestra del horror porque no
se limita a experimentar, sino que
marca el camino a seguir. Es terri-
ble, es apasionante, es fascinante y
es, por desgracia, muy corto. Pero,
aun asi, es un pedazo de juegoy vale
cada euro que cuesta. Si te gustael
harror, juégalo. A.C.G

que proveca a cada sequndo «Outlast
ibierto. Y como no tienss armas sélo puedes huir y esconderte. Y adn asi

Reconstruir |
gue hasta

a
| fir

¥ Busca documentos
del manicomio. L2s

por Rick Teager

pase %5555 un e
¥i=ple doctor, ¥
Do remdlta Basteate nevo,
palir los Oetalles.

Iguies tenis goe redccis

¢QUE PASA EN MOUNT MASSIVE?

historia de «Outlast» es algo que no seé consi-
nal, pero esta magistralmente narrada...

¥ Grabacontu
camara todo lo

INFORME SOBRE EL ESTAZ0 OEL PACTINTE

que todavia debo

las dertos

DESCUBRE EL SECRETO DEL MANICOMIO.
Meétete en la piel de un periodista e

investiga los extrafios acontecimientos del
manicomio de Mount Massive, y sobrevive.

ALTERNATIVAS

»Amnesia: Machine...
Ambientado en un Londres
victoriano, es impresionante, pero
no tan angustioso como «Outlast».
» Mis inf. MM 224 > Nota: 86

*R. Evil Revelations

Un "survival horror" candnico y
trepidante, aunque no tan salvaje y
espectacular como «Qutlast».

» Mas inf. MM 220 D Nota: 86

Valoracion Lo que nos gusta
por apartados 4 H increible uso de la vision nocturna como la
»Graficos clave para por los ios.
+ la angustia que es capaz de provocar en el
....... jugador. Horror, claustrofobia, ansiedad... iNo
3Sonido hemos visto nada igual en un juego!
ROV 4 H uso de los escondites como parte fundamental
YJug abilidad de la ambientacion, en ciertos momentos.

LY 4 No te da un respiro. Cuando crees que te puedes
»Dificul ta d relajar, te da una bofetada y te echa mas presion.
000000 | Crsmaiieandi s

,Cahdad/mecio Lo que no nos gusta
QeOOC® ¥ La escasa duracion. En cinco horas te lo ventilas.
Modo individual

ror y para disfrutar pasandolo mal. No hay nada
eorno«OutIasboqueselepuedalglaIaenel"swvwalhonor’ Su
perfecto ritmo, su disefio, su guién y suintensidad lo atipan a lo mas
alto, como una obramaestra, como un modelo a seguir para el futuro,
La l4stima es su corta duracidn, aunque se le perdona.

La nota
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Rayman

Legends

-

Si quieres jugar de verdad a las plataformas, nada mejor
que contar con la veterania y la experiencia. iLa de Rayman!

LA REFERENCIA

eno de

s arios en la
aleatoriedad de las
disposicién de obstaculos
y plataformas.

¥ «Rayman Legendsy ofrece
montones de minijuegos
extra, con soporte
multijugador, que se
suman a la campania.

| Claro de los Suefios esté

en peligro. {Y qué hacen

Rayman y sus legenda-

| rios compafieros héroes?
iDormir! Pero, hombre, esto no pue-
de ser... A ver, hay que despertar-
los, pero ya, porque el mundo se
esta llenando de pesadillas que es-
tén aprisionando a todos los amigos
de Rayman. Asique hay que llamar 2
nuestro plataformero favorito —-éal-
guiensabe ya a qué espece pertene-
ce?-ydecirle que venga, que hay que
empezar a poner las coszs en su si-
tio. del modo que mejor sabe: a base
de saltos, golpes y diversion. «Ray-
man Legendsy llega para convertir-
se en el auténtico numerouno de los

M FICHA TECNICA

»Género: Plataformas

¥ Idioma: Espaiol

»Estudio/Compaiifa: Ubisoft Montpellier
» Distribuidor: Ubisoft »N° de DVDs: 1

W LO QUE VAS

A ENCONTRAR
p-Fases: 6
pEscenarios: 60
P-Desafios especiales: 5
»Multijugador: Si

1z
[+

¥ Lanzamiento: Ya disponble »PVP Rec.: 2935 € v
- Webs raymanuibi.com/legends/es-es/tome/ | Fegy  >Modos multijugador:
indexasp Multtud e vidoas nformacién bisca | .J4  cooperatio

(hasta 4 jugadores)
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juegos de plataformas y accién, ade-
mas de alzarse como el mejor juego
de la saga, sin ninguna duda.

Variedad ante todo

Nada masempezar a jugar con «Ray-
man Legends» queda claro que el es-
tudio de Montpellier dirigido por Mi-
chel Ancel —el creador del popular
personaje- ha echado el resto para
ofrecer, como hemos dicho antes, el
mejor titulo de la saga: mas fases, es-

cenarios, variedad, desafios, perso-
najes y diversion que nunca. Amén
de una direccidn artistica fabulosa y
una rejugabilidad absoluta.

«Rayman Legends» hace lo que
mejor sabe hacer y siendo fiel a si
mismo. A su estilo original. El. pro- *
tagonista se mueve como un dibujo
animado por los disefios de escena-
rio mas logrados que hemos visto en
un juego de la serie. La profundidad
de los planos en que se alterna laac-

EL FABULOSO DISENO Y L.OS
MINIJUEGOS HACEN DE «kRAYMAN
LEGENDS» UN ESPECTACULO GENIAL

W ANALIZADO EN

» CPU: Core i5 2500K, »CPU: Pentium 4 a 3 GHz, RECOMIENDA
Core i7 3960X, Core 2 E6850 Athlon 64 3000+ a 1.8 GHz »CPU: Core i3

»RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB »RAM: 2 GB »RAM: 4 GB

P Tarjeta 3D: Geforce GTX 550 | »-Espacio en disco: 6 GB »Espacio en disco: 6 GB

Ti, GeForce GTX 690,
GeForce 8800 GTS
» Conexién: ADSL

M LO QUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA

> Terjeta 3D: GeForce 6800 GT,
Radeon X1950 Pro
»Conexién: ADSL
(activacion en Uplay) | )

| »Tarjeta 3D: GeForce 8800
| »Conexién: ADSL




Los minijuegos, como el Kung Foot, aportan una variedad
tremenda al juego y ademdas son divertidisimos. iChupate esa!

Hay diferentes niveles de profundidad en los escenarios. Saltar
de un plano 2 otro es obligatorio para avanzar, en cierto memento.

iQue viene, que viene! Los jefes finales de cada fase son
espectaculares y acabar con ellos es un reto tremendo

cién contribuye a ello, pero también
los caminos secundarios -no se-
cretos, enrealidad— que se incluyen
en cada escenario para completar
todos los desafios y rescatar a los
personajes que hay secuestrados
en cada nivel.

Pero, sobre todo. «Rayman Le-
gendsy destaca por su variedad de
ambientaciones, de desafios y de
minijuegos. Un pack absolutamen-
te redondo de juego con el que tie-
nes horas y horas de diversién por
delante.

Muchos de ellos, ademas. ganan
en diversion si los juegas en modo

cooperativo, pero el modo indivi-
dual no sdélo no desmerece sino que
es una auténtica joya de disefio de
jugabilidad.

Los desafios online —batirrécords
de jugadores internacionales, por
ejemplo- pueden variar dizriamen-
te —~de hecho la conexion a Uplay
encuentra ahi su justificacion—y los
minijuegos son geniales, en modo
individual o jugando con amigos.

«Rayman Legends» es un juego
imprescindible si te gustan las pla-
taformas. Y sino, dale una oportuni-
dad, porque te acabara convencien-
do. iQue viva Rayman! A.C.G.

Rayman vuelve con todos sus amigos. Y |0 hace en el juego de plataformas mas espectacular y bien
diserizdo que hemos visto. Aquf la diversion es | que prima, y los saltos, y el vuelo, y Ias risas...

Jugar con amigos en modo cooperativo es aun mas divertido, y te obliga a coordnar acciones para
poder darles su merecido @ muchos de los enemiges de Rayman. Es pequeio, perc no veas como pega..

PLATAFORMAS Y ACCION PARA TODOS.
Ayuda a2 Rayman y sus amigos a salvar

el Claro de los Suefios en un juego de
plataformas repleta de variedad y accién.

ALTERNATIVAS

»Trine 2

Aunque hay platafiormas y puzles,
el estilo es muy diferente, mas
pausado y reflexivo.

» Mas inf. MM 205 > Nota: 96

»Magrunner. D. Pulse
Plataformas y puzles perocon un
estilo muy diferente, donde impera
la légica, no la accion.

» Mas inf. MM 222 > Nota: 85

Valoracion Lo que nos gusta
por apartados + Un disefio variado y sensacional, con algunos de
»Grafi los mejores escenarios que se han visto en un
.'2 ."g)g ® juego de plataformas y accion.
x + La direccidn artistica es espectacular, como en la
' *Sonido mayoria de juegos protagonizados por Rayman.
| 000000 4 Lainclusion de minijuegos y desafios online de
»Jugabilidad todo tipo, que ademds varian diariamente.
. g. . ' e ......................................................................
*Dificultad Lo que no nos gusta
290006 + Aunque sejuega bastante bien con teclado, es
»Calidad/precio mas que recomendable utilizar un buen pad. Hazte
POPDO con uno sino lo tienes. Si no, es cansino.
+ Quedarte atascado en un nivel sin poder avanzar.
Modo individual Modo multijugador
Rayman sigue siendo Jugar con amigos es
eir’ey. Un juego de Lanota | genial Aunquesino Lanota
plataformas y accién los tienes a mano. no te,.
fabuloso, que engancha y preocupes, siempre podras
es variado a mds no poder. disputar los desafios online.
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REVIEW

%

Amnesia
A Machine for Pigs

Te despiertas, no recuerdas nada, todo te da vueltas. ¢Resacon? Quiza, pero salir de
marcha es complicado en el Londres victoriano. iEsto va a ser un "survival horror"!

LA REFERENCIA

1y

yersona, Pero

de angustia de «The Dark
Descent» es mayeor.

el sentido

a magia deja paso a la cien-
cia. Lo sobrenatural, a lo in-
| dustrial. Pero la metafora,
S0 |a simbologia, la diseccion
de la naturaleza humana a través del
horror y la locura permanecen. Y es
que también «Amnesia» evolucio-
na. También las aventuras de horror
se reinventan. También pasarlo en
grande sufriendo y disfrutando de
los sustos, es un placer.

The Chinese Room ha vuelto a lo
grande con una nueva ertrega de la
serie de aventuras de horror que ini-
cidé con «The Dark Descent». No es

cer una comparacion, como «Ame-
rican Horror Story». Una manera
seriada de representar el lado mas
oscuro del alma y la mente humanas,
pero con tramas independientes y
auténomas.

En busca de los niiios

«A Machine for Pigs» nos sittiaa fina-
lesdels.XIX en la ciudad de Londres.
Mézs concretamente en la mansién
de OSwald Mandus, un industrial de

la carne enfermo tras unaexpedicion
por México. Al despertar en sucama,
desorientado, confuso, casi amnési-
co, se encuentra solo y descubreque
sus hijos han desaparecido. Pero no
hay nadie a quien preguntar. {Qué ]
ha pasado? Lo (inico que sabe esque
una maquina infernal esta enterrada
bajo su casa y hace temblar todo. Vi-
siones, alucinaciones, una voz c¢ami-
ga? quele habla por teléfono, le invita
a bajar, a descubrir la verdad, a bus-

EL HORROR VUELVE CON UNA
AVENTURA GENIAL, PERO MENOS
ANGUSTIOSA QUE SU ANTECESOR

una continuacién. La historia es dis-
tinta, los personajes son diferentes,
la ambientacion es otra. Es, por ha-

pero resulta menos
sorprendente.

_—
W FICHA TECNICA B LO QUE VAS
» Género: Aventura A ENCONTRAR
» Idioma: Espafiol (textos), Inglés (voces) P Fases: 14
» Estudio/Compafifa: »Armas:No
The Chinese Room/Frictional Games »Equipo d'SRomb'ﬂ Linterna
» Distribuidor: Distribucion digital » Salvar partidas: Autoguardado
» Lanzamiento: Ya disponible »PVP Rec.: 1599 € ¥ Multijugador: No
» Web: thechinesercom.co.uk

e R E  ilfiei i e

| m ANALIZADO EN

» CPU: Core i5 2500K,
Core i7 3960X, Core 2 E6850

»RAM: 4 GB, 8GB, 16 GB

» Tarjeta 3D: GeForce GTX 550
Ti, GeForce GTX 690,
GeForce 8800 GTS

» Conexién: ADSI

W MICROMANIA
RECOMIENDA

» CPU: Core i5 2500K

»RAM: 8 GB

» Espacio en disco: 5 GB

» Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx

» Conexién: ADSL

W LO QUE HAY QUE TENER

» CPU: Core i3, AMD A6

»RAM: 2 GB

» Espacio en disco: 5 GB

» Tarjeta 3D: GeForce GTX 2xx,
Radeon HD 5xxx

» Conexion:
(distribucin digital
exclusivamente)
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iDespierta Oswald! (.Que ha pasado’ ¢Donde estan t

descubrir ¢

cQue €s eso que se mueve en la oscuridad?

2ro llama la ate

car a sus hijos. Pero, {qué esta pa-
sando de verdad?

Horror subjetivo

El uso de la primera persona, la os-
curidad casi constante y una linter-
na como (nico equipo —amén de
notas dejadas por toda la casa y
mas abajo, en las profundidades-
es todo lo que The Chinese Room
usa para inquietarnos mientras
avanzamos, abriendo puertas, des-
cubriendo resortes ocultos y bajan-
do, hacia la maquina. Pasaremos
por algunas calles de Londres, por
los secretos pasadizos de una igle-

ALTERNATIVAS
*Outlast

Un horror moderno y espectacular,
con auténticos hallazgos en cuanto
al desarrollo v la narracion.
» Mas inf. MM 224 B Nota: 92

sia, veremos la estructura de la ma-
gjina y nos llevaremos unoscuantos
sustos, pero aunque «A Machine for
Pigs» es un ejercicio estilistico ex-
quisito, no es tan angustioso como
supredecesor. Nitan sorprendente.
Si es impecable en su disefio, en su
desarrollo, en su narrativa. Pero no
es tan opresivo, ni tan claustrofébi-
€0. Y, aun asi, nos encanta.

Tiene el defecto compartido con
otro pepinazo de su mismo género
—que va en este mismo nlimero- de
su duracion: cinco horas, y adids.
Aunque si te gusta el horror, es una
experiencia recomendable. A

'R. Evil Revelations
Un "survival horror'" mucho mas
clasico en su desarrollo. No es tan
genial, pero si efectivo.
» Mas inf. MM 220 D Nota: 86

hljos? Ayud

cidos en su mansion victo

NUESTRA
orPinion

Valoracion
por apartados

*Graficos
9090

*Sonido

*Difi cultad
e .

>Calldad/precio
20000

Modo individual

DESCUBRE LA VERDAD Y RESCATA ATUS
H1JOS. Algo ha invadido la casa de Oswald
Mandus y se ha llevado a sus hijos de la

mansion. Descubre la verdad bajo Londres.

Lo que nos gusta

4 La ambientacion victoriana es sensacional, y se
mezcla con toques géticos y steampunk.

4 El uso de la iluminacidn, casi nula, potencia la
atmosferay ambientacion de horror.

4 Los puzles, escasos, pero bien planteados y con
una légica sencilla para su resolucion.

Lo que no nos gusta

4 Se ha perdido ese toque de angustiaen el
protagonista que tenia «The Dark Descent», con
sus constantes jadeos, sollozos y chillidos.

4 Mas previsible y bastante mas monocorde en los |
momentos de impacto.

or. Impecable en el apartado técnico,

asombrosoen la dnreoctdn artisticay, desde luego, impactante en

su desarrollo y guién Los fansdel "survival horror” estamas de
enhorabuena con el regreso de «Amnesiay, aunque esta nueva entrega
resufta menos angustiosa, mas previsible y menos sorprendente.




" | RELANZAMIENTOS

_OPORTUNIDADES

PACK CALL OF JUAREZ
GUNSLINGER + FARCRY 3
BLOOD DRAGON

La tienda online de Ubi nos ofrece
un "bundle" que contiene el juego
«Call of Juarez Gunslinger» y,
ademés, la expansion auténoma
«Blood Dragon», con una rebaja
del 50% para adquirir su juego de
origen, «Far Cry 3».

MASS ETFEC'I 3

DIGITAL DELUXE EDITION
Tras la actualizacion de la
plataforma Origin de EA, nos
llegan algunas ofertas con titulos
tan interesantes como la edicion
digital de lujo de «Mass Effect
3» que ahora estapor19,95€y
por sélo 10 € el "upgrade”.

SIMCITY

Aunque el precio oficial del juego
de Maxis en su entrega mas
actual no ha descendido, puedes
encontrar |a edicién fisicaen la
mayor parte de las tiendas por
20 € menos (39,95 €). Hasta
que se agote, eso si.

THE ELDER SCROLLS V
SKYRIM

Ahora que estdn alaventa la
Legendary Edition de «Skyrimy»
y «The Elder Scrolis Anthology»,
puedes encontrar la estandar de

«Skyrim» por s6lo 19,95 €

46 micromanfa

iTodos los honores a un grande de la accion!

Dishonored cory Edition

El juego de Arkane irrumpio por sorpresa en el panorama y sélo
meses después paso a ser reconocido como una obra maestra.

unque llamé nuestra aten-
cién desde el primer mo-
\ mento, llegd sigiloso, por
WA sorpresa, sabiendo que su
presencia se haria notar. Pcdriamos
estar hablando de Corvo, su orotago-
nista, pero no. Hablamos del propio
«Dishonoredy, la mas grata sorpre-
sa de 2012 y, hoy, encumbrado entre
los clasicos modernos de la accién.
En «Dishonored», Arkane ha sabido
conjugar un estilo de juego sencillo
y directo con un diseiio magistral de
la accion, abierta a posibilidades casi
infinitas, Exhibe, ademas, una rea-
lizacion artistica unica, un alto nivel
tecnoldgico y un argumento absor-
bente como pocos.

Corvo es un héroe deshonrado,
despojado de privilegios y por eso
su determinacion es inquebrantable
para recuperar lo que fue suyo, res-
taurar la justicia en un reino corrom-
pidoy satisfacer su sed de venganza.

iUna edicion definitiva!
Atodo lo anterior —plenamente vigen-
te un ano después- la edicién "Game
of the Year" de «Dishoncrecy» afiade
los cuatro DLC aparecidos hastala fe-
cha: «Dunwalls City Trialsy, «El Pufal
de Dunwally, «Las Brujas de Brigmo-
re» y «Void Walker's Arsenal». Y lo me-
jor, es que todo ello ectd ala venta por
20 € menos. ilmprescindible!

TECNICA

> Género Accion

» PVP Recomendado: 29,95 €

» ldioma: Castellano (textos y voces)
» Comentado: M

M 213 (Noviembre de 2012)

» Estudio/Cia.: Arkane / Bethesda
» Distribuidor: Koch Media

»N° de DVDs: 2

» Lanzamiento.: 11 de Octubre

Web: www.dishonored.com

18

L~

=8 | Sigilo, t decides.

nueva nota

a Corvo a lograr su
ugando una obra

Accnon directao con

Pero sumale 4 DLCs
y todo ello, ademds,
por menos dinero.




FICHATECNICA

»Género: Accion / Rol

»PVP Recomendado: 39.95 €

;Idmma Castellano (textos y voces)
M 212 (Octubre 2012)

)Estudlo/c{a Gearbux / 2K Games

»Distribuidor: Take 2

»N°de DVDs: 2

» Lanzamiento.: 11 de Octubre

»Web: www.barderlands2.com/es

Explora las inhéspitas fronteras de Pandora

Border lands 22 Game of the Year Edition

iAccién y rol futurista para jugar con los camaradas!

un seno despammede trastadas

y accion para
compartir que,
junto con los DLC,
resulta inagotable.

iAtormentado, pero jamas rendido!

Max Payne 3

El decadente ex-poli en un morrocotudo embrollo de tiros

| legado de Remedy al género
E de la accion con «Max Payne»
' es incuestionable. La saga ha
aportado inolvidables escenas a ca-
mara lenta -tiempo bala- con una
espectacularidad que sdlo el cine
—aungue no la peli que inspiré— ha
podido emular. Rockstar supo hacer
honor al compromiso y mantener-
sefiel al espiritu de la saga, logrando
una realizacién impecable en el anhe-
lado reencuentro con Max Payne.
Max esta envejecido, alcoholizado y
atormentado por sus errores y pérdi-
das. Pero auin no esta acabado y pue-
de redimirse con lo que sabe hacer
mejor: protagonizar las mejores esce-
nas de tiroteos. iDisfrutarlas, un afio
después, cuestasolo 10 € en Game!

»PVP Recomendado: €85 €

» [dioma: Casteliano (tedos) Inglés (voces)

» Comentado: MM 210 (Junio de 2012)
» Estudio/Cia: Rockstar
»Distribuidor: Tzks 2

»N°de DVDs: £

» Lanzamsento.: Ya disponible

» Weks wwwmarpaynel.es

99, uscarse la vida en tierra de
|, nadie puede ser una aven-
" tura lucrativa o mortal. En el
Pandora de «Borderlands 2», ni las
criaturas salvajes, ni los violentos pi-
rados que habitan el planeta, ni las
trampas te lo van a poner facil. Pero
merece la pena intentario exploran-
do sus exoticos parajes, repletos de
oportunidades. La férmula y los in-
gredientes son los mismos que los
del «Borderlands» original. Cuen-
tas con acciéon gamberra, estética
de comic y un mundo abierto muy
peligroso, pero generoso en recom-
pensas y desafios que te motivan a
salir en busca de aventuras. La dife-
rencia es que «Borderlands 2» ofre-
ce todo ello en mayor cantidad, con
misiones mas complejas, mas perso-
najes y posibilidades de personaliza-
cién muy ampliadas. Puedes jugarlo
sélo, pero su campafia hace de nuevo
hincapié en un enfoque cooperativo.
Asi puedes disfrutario al maximo en
compaiiia de otros tres compafieros.

Con Pase de Temporada

La edicién Game of the Year celebra
el éxito de «Borderlands 2» y supone
un buen argumento para tentar a tus
amigos. Con el Pase de Temporada,
ofrece acceso a casi todo el conte-
nido extra del juego, que es enorme.
iEs unapuesta segura!

La nueva nota

El reencuentro con Max Payne,
una década después de su
anterior entregs, nos trae un

91

accion mas intensa.

Callof Duty: Modent Warfarz 3.
Cal of Dusty: Madem Worfare 2.
Callof Daty: Worid atWar

ACTIVISION BLIZZARD

DIGITAL EROS
AmA2

Bhod Bowl
Dawn of Fantasy

PC Fitbol Liga Trivia
Runaway Triogy

ELECTRONIC ARTS
Battlofied Bad Company 2

§ G8% GUUGRERAGEE GRURRERRRRRRMARRR RRERR

&

MICROSOFT

Fabla i %€
NANCO RANDAI PAZTNERS BERICA
RACE Irjection %€

Rdge Racer Unbounded 199€
SKX > 199%€
The Witcher Z AoK -Enhanced Edtion  3999€
WRC2 199%
ROCKSTAR GAMES

LA Noire 195%
MaxPame3 1995
SK)‘ '

Hiens \'s Predator 149%€
Apha Protocol 149€
Binary Domanin 2490€
Dreamcast Callection 99%€
Empire: Total War BYE
Total War: Shogun 2 K€
Football Manager 2012 199€
Medieval i Total War 999€
fome Total War 9%E
Vitia Tennis 4 14%0€
TAKE 2

Bioshock 2

199€
Oubie Nukem Forever 19%€
Mafia ll 185€
THQ
DarkSiders il 1995€

UBISOFT

Cdd‘lnezlhew 9:5e
mum(swcetmm sxsse
WARNER BROS. INTERACTIVE

Batman Arkham City - Game of the Year 3495€
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RANKING

LOS MAS

L LOSSIMS 3. AV.ENLAISLA (+12)
© Estrategia © Electronic Arls

2.10S SMS 3DISCO DEINICIACION (+12)
© Estrategia © Eectronic Arls

3. GUILD WARS 2 (+12)
© Rol Online © NC Soft/Koch Media

4. FARCRY 2. FORTUNE'S ED. CODEGAME (+16)
@ Accidn © Ubisoft

5. STARCRAFT l HEART OF THE SWARM (+16)
© Estrategia @ Activision Blizzard

6. FINALFANTASY XIV: AREALM REBORN (+16)
© Estrategiz © Activision Blizzard

7. WORLD OF WARCRAFT CATACLYSM (+12)
© Rol Online © Activision Blizzard

8. WORLD OF WARCRAFT BATTLECHEST 3.0 (+12)
© Rol Online @ Activision Blizzard

9. IMPERIVM TOTAL ANTHOLOGY PREMIUM (+12)
O Estrategia © FX Interactive

10. LOS SIMS3. MOVIDA EN LA FACULTAD (+12)
© Estrategia © Electronic Arts

* Datos olabotados por GFK para ADESE correspondientes a Agesto de 2013,

1 RATTLEFIELD 4 (+18) (RESERVA)
© Accitén © Electronic Arts

2. TOTAL WARROME 1l (+16)
© Estrategia © SEGA

3. FOOTBALL MANAGER 2014 (+3) (RESERVA)
@ Estrategia © SZGA

4. FINALFANTASY XIV AREALM REBORN (+12)
© Rol Online @ Square Enix

5. THE SIMS 3 ISLAND PARADISE (+12)
© Estrategia © Bectronic Ars

6. THESIMS 3 (+12)
© Estrategia © Electronic Arts

7. PES 2014 (+3) (RESERVA) a
© Deportiva © Konami

8. FIFA 1 (+3) (RESERVA)
© Deportive © EA

9. THESIMS 3PETS(+12)
© Eslrategia © Electronic Aris

10 THE SIMS 3 MOVIE STUFF (+12)
© Estrategia @ Electronic Arts

002013,

11 2 snana de

* Dk

1. THE TOMB OF THE SLEEPING HITMAN (DESCARGA)

© Acciin @ Square Enix

2. AINAL FANTASY XIVREALM REBORN (DESCARGA)
© Rol Online @ Square Enix
ROCKSMITH GUITAR AND BASS
© Musical © 505 Games

4. SQUARE ENIX GAMER'S BUNDLE (DESCARGA)
© Accion © Square Enin

5. FINAL FANTASY XIVREALM REBORN (COL.ED.)
© Rol Online @ Square Enix

6. STARCRAFT Il WINGS OF LIBERTY
© Estrategia © Activision Blizard

7. HITMAN TAKING CARE OF... PACK (DESCARGA)
© Accién © Square Enic

8. FLIGHT SIMULATOR X GOLD EDITION
© Sinulador © Microsaft

9. AFA M
© Deportivo © EA

10.CALL OF DUTY BLACK OPS il (DESCARGA)

© Accion © Activision Blizzard I

* Datos elaborador por Arvazon com commespondisntes 3 s 2 ¥ corana de Sepliombre de 2013.

LA REFERENCIA

Aqui os presentamos los mejores
juegos, aguellos que han marcado un
antes y un despues en su genero. Son
nuestra referencia a la hora de juzgar
los titulos que van llegando a nuestra
redaccion. Y seguiran siéndolo
mientras no llegue un sucesor que
vuelva a conquistarnos.

48 micromania

wewis ) recomendados de

ZQuieres saber cuales son los juegos preferidos de la redaccnon

Micromania recopila lo mejor del momento.

CIVILIZATION V
CAMBIAEI.MUNDO

© Estrategia @ Fraxis/2K Games

0 TakeTwo € 29,95€

La nuevaexpansion de «Ci-
vilization V» expande las
posibilidades del original.
Retoma ideas clasicas de
la serie y afade otras inédi-
tas, ademdas de un montdén
de civilizeciones.

'3 OUTLAST

Site gusta la aventura, el
horror y los juegos con
una intensidad asfixiante,
«Outlast» es el titulo que
tu coleccion necesita.
Juégalo de noche, solo y
con auriculares.

© Plataformas @ Ubisoft Montpellier

@ Ubisoft @ 29,95€

Elespectacular regreso de
Rayman nos ha trzido uno
de los mejores juegos de
plataformas de todos los
tiempos. Hay que descu-
brirse ante Michel Ancel y
los suyos. iEs genial!

© Comentado enMM 222 © Puntuacion: 96

THE BUREAU
XCOM DECLASSIFIED

© Accidn Tactica @ 2K Maiin/2K Games

Q TakeTwo & 49,95¢€

El cambic que 2K le ha
aplicado a «XCOM» le
Aporta un nuevo punto de
vista, un cambio de época
y de embientacion, pero
combatira los alienigenas
sigue siendo genial.

© Comentado en MM 224 € Puntuacién: 92

[ o —

iSi todos los remakes
fueran asf, estariamos
encantados de que nos lle-
garan por docenas! Firaxis
ha superado con nota el
desafro de Iavar lacaraa

© Comentado en MM 224 @ Puntuacion: 95

Las nuevas aventuras de
Artyom en el Moscu post-
nuclear dan formaa uno
de los juegos de accidn
mas alucinantes, mejor
ambientados y originales
que puedas enconirar.

© Comentado enMM 223 © Puntuacién: 92

stRATEgl_Ai

. 5

STARCRAFT I mes OF LIBERTY
-

«StarCrafty volvid a lo grande, ini-
ciando una trilogi, con la misma
|ugabllldad brutal de siempre.

o Comentado en MMISS [»] Puntuacion: 38

Una obra de arte con laque Arkane
demuestra que se pueden hacer
1ueqo:. originales y geniales.

0 Comentadoen MM 213 ] Puntuacion: 99

i
S

© Comentado en MM 220 € Puntuacién: 96

;,_1 HOLLYWOOD MONSTERSZ

Pendulo tira de maestria y presen
ta una aventura que redne lo mejd
del aénero: humor v jugabilidad.

© Comentado enMM 198 © Puntuacion



© Estrategia € Creative Assembly/SEGA

@ KochMedia & 54,95€

Creative Assembly vuelve por sus fusros

,1 conuna produccion de ambicion ilimitada,
Varias novedades, una campana soberbia

y un multijugador espectacular. Se echan

de menos mas batallas histdricas, y para
disfrutarlo a tope graficamente necesitas un
sUper equipo, pero es un juegazo.

© Comentado en MM 224 & Puntwacion: 97

BiB3BIbIBIBBI U
J 2 L

THEELDER
SCROLLS V SKYRIM

 Rol € Bathesda Game Studios

 Koch Media @ 19,95€

e Ya se suponia que «Skyrim»
tendria un largo recorrido,

y es que tanto contenido y
tanta calidad no se paladea
en un par de meses. £l
magistrel juego de rolde
Bethesda ha hecho Historia

G BIOSHOCK INFINITE

© Accion © Irrational Games / 2K

o Take Two © 19,95€

«BioShock Infinite» es

N mucho mas de lo que apa-
renta, con multiples niveles
de lectura, personajes
increibles y una historia

% alucinante. Es una obra de
arte de Irrational Games.

7 DISHONORED

© Accion/Rol €@ Arkane/Bethesda

@ Koch Media @ 19,95€

L= El nuevo juego de Arkane
s una obra de arte con
una perfecta sinergia de
disefio, arte y jucabilidad
Una auténtica maravilla en

|~ el género deaccion, que te

dejard pasmado

THE WITCHER 2
ENHANCED EDITION

@ Rol/Accion © CD Projekt RED

© Namco Bandai @ 29,95 €

sy Las legiones de fans de Ge-
ralt de Rivia han recibido con
gozo esta version con con-
tenido nuevo, que muchas
companias venderian como
un DLC y que CD Projekt
regala a los jugadores.

) Comentado en MM 203 € Puntuacion: 98

lz DIABLO I

) Rol/Accion € Blizzard

) Activision Blizzard @ 59,95€

Por fin ha llegado, después
de mas de diez aiios, la
nueva entrega de la serie
«Diabloy. ¢Ha merecido la
pena la espera? iSi, porque
es todo lo que esperdba-
mos y mucho mas!

© Comentado en MM 219 € Puntuacion: 98

STARCRAFT 2
HEART OF...

Lz invasion Zerg esta zqui.
«Heart of the Swarm»se
suma a «Wings of Liberty»
para ampliar la experiencia
de «StarCraft |l» ydark un
impulso a la estrategiaen
PC. Espectacular.

@ Comentado en MM 213 @ Puntuacion: 99

14 P herors:

© Estrategia © Relic Entertainment

© SEGA ©44,95€

Unode los juegos mas
esperados de 2013 ya ha
llegado. La perspectiva

de Relic sobre la Segunda
Guerra Mundial se ve arro-
pada con unmontén de
detzlles geniales de diseno.

© Comentadoen MM 218 @ Puntuacion: 96

’15 GRID 2

& Velocidad © Codemasters Racing

© NamcoBandai @ 3495¢€

Codemasters ha vuelto a
hacerlo con la continua-
cién de «GRID», ofreciendo
un perfecto equilibrio entre
simulacion y conduccion
deportiva con multitud de
pruebas y velocidad total.

) Comentado en MM 210 @ Puntuacién: 99

La sagade Bethesda toca techo -
porahora- con unaobra maestra

que sorprende en cada apartado.

© Comentadoen MV 203 € Puntuacion: 98

© Comentado en MM 218 © Puntuacion: 54

" NEED FOR SPEED SHIFT

DSlighty ckBayEA OFA ©395€
La velocidad masintensay
emocionante no tiene por gue
dejar a un lado &l realismo.

© Comeantado ea MM 7S © Puntuacion: 98

© Comentado en MM 221 @ Puntuacion: 96

SILI:'NT HUNTERS

bisoftRomania @ Ubisoft & 9,95€
Una simulacion ejemplar que te
traslada toda la emocion y tension
de combatir en un submarino.

© Comentado en MM 185 © Puntuacion: 94

© Comentado en MM 221 @ Puntuacion: 96

A EA Sports @ Electronic Arts © 19,95€
La serie de fatbol mas popular
se actualiza con un ]uegu aun

mejor que su antecesor .
| © Comentado enMM 214 & Puntuacion: 94




Selecci

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de
todos los tiempos, elaborada con la valoracion que mas nos importa, la tuya.

ESTRATEGIA i ACCION | AVENTURA l ROL | VELOCIDAD

3(“ Lol

Las cosas permanecen igual «The Bureau» ha entrado No ha habido nuevas Todo tranquilo por el mundo El mes que viene podremos
en los dos primeros puestos, en el top 5, aunque no ha aventuras impactantes... del rol, Geralt sigue a lo analizar el nuevo «Fly, y
pero por la parte de abajo llegado a ser una amenaza hasta este mes. Asi que suyo, matando monstruos. quién sabe si le podremos

| hay algo mas de animacidn.
| Al menos, en las posiciones.

| Pero a «<XCOM» no hay quien

lo mueva de lomas alto.

& XCOM ENEMY
1 UNKNOWN

©41%delasvotaciones

© MN 213 © Puntiacion: 95
© Firaxis/2K
© Take Two

—

CIVILIZATIONV
2 CAMBIA EL MUNDO
© 34 % de las votaciones

‘ D MM 222 © Puntuacién:96
© Firaxis / 2K Games
O Take2

COMPANY
OF HEROES 2
© 11% de las votaciones

© MM221 @ Puntuacion: 34
© Relic/ Sega

WO 0 Koch Medi

STARCRAFTHI
4 HEART OF THE SWARM

para «BioShock Infinite»

ni «Dishonoredy. ¢Habra
que esperar alos juegos de
guerra para ver cambios?

1 INANITE

© 43 %de las votaciones

© MM 219 © Puntuacion: 38
© Irational Games/2K
[ © Take Two

THE BUREAU
XCOM DECLASSIFIED

@ 10 % de las votaciones

© MM 223 © Puntuaciéer 92
© 2KMarin/ 2K Games
OfateTwo

e

4 METRO LAST LIGHT

© 10 % de las votaciones © 7% de las votaciones
© MN21 0 Pumaacin 4 © MM 220 © Puntuacion 96
© 4AGames/Deep Silver
et .Aeuhimllmu S © Koch Media
CIVILIZATION V “e’) TOMB RAIDER
 DIOSESY REVES 5
 © d%delasvotaciones & o 5% delasvotaciones
e © MM211 © Puntuacién: 55 0 © MM 218 © Puntiacidn 96
D Firaric/2K fames O Crystal Dynamic</Fidoc Ay ars iy
S 0Tk & 0 korkeda
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con la salida de los dos
terrorificos tftulos que hay
en laseccion de review,
quizé el mes préximo...

l THE WALKING DEAD

| ©39%dels votaciones

z NEW YORK CRIMES

© 32 %de las votaciones

© NV 208 © Puntuacién: 90
© Pendulo Studics/FX
© FXinteractive

| LAFUGA
DEDEPONIA

@ 18 %de las votaciones

© MM 2130 Purtuacion: 95
© Daedalic Entectainment

ey © Finteractive

4 ALAN WAKE

© 6 % de las votaciones

OMM2070 Pummcion9d
© Remedy
© Namnco Eanda

e ———————

HOLLYWOOD
MONSTERS 2

©5% de asvotaciones

© WM 1330 Pumacion: 93
O Prechde Sfoc FY
© Flmnencove

© MM 221 © Puntuacicn: 92
© Telitale Games
© Eadland

El Infierno est3 controlado.
Y los dragones no han
incordiado demasiado. Un
mes mas, todo bien.

THE WITCHER 2
ENHANCED EDITION

© 38%delas votaciones

SW Puntuacion: 99

z DIABLO lii

© 36 % de las votaciones

OMMZD © Puntusckén:90
©Bizand
© Activision Blizzard

THE ELDER
SCROLLS V SKYRIM

@ 16 % de las votaciones

© MM 203 © Pentuacisn: 98
© Bethesda
© Koch Media

C—
4 TORCHLIGHT 2

©6 % de las votaciones

© MM209 © Puntuacisn: 99
© CD Projekt RED
o ONamcoBandai

5 MASS EFFECT3

©4 % delas votaciones

© MM 207 © Puntuacisn: 96
© RioWaro/Blectronio Arte
- o © Electronic Arts

echar mano a «WRC 4».
Pero mientras tanto «GRID
2» corre que se las pela para
mantenerse en la pole.

1 GRID2

© 36% delas votaciones

é © MM 221 © Puntuacén: 96
oy —M—

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

© 20 % delas votaciones
OUM2S © Puntuschn:96

© Criterion/ElectronicArts
© Electronic Arts

NEED FOR SPEED
THERUN

© 119% de las votaciones
© MM 204 © Puntuacin: 90

© Black Box/EA

OFA

DIRT SHOWDOWN

© 5%de las votaciones

©MM21) © Puntuacién: 91
© Codomastors.
© Namco Bandai

@ o (O » ((Dw



'VOTA POR TUS JUEGOS FAVORITOS —]
e e v o

favoritos@micromania.eso enunacartaala
Redaccién de Micromania. Nuestra direccién es:

Blue Ocean Publishing. C/Playa del Puig, 9

28230 Las Rozas, Madrid

El empleo de tus datos personales estard sueto ala normativa vigentesadre Proteccidn de
datos. Para mas informacion, consulta el recuadra correspondiente en la seccion "El Buzon™.

SIMULACION DEPORTIVOS

Juiza ahora que se ha
inunciado «Silent Hunter
Dnliney los fans se animena
lar mds cana a otros juegos,
omo los que siguenen la
ista al imperturbable «Silent
Hunter. Pero no se hunde.

Creiamos que llegariamos a
analizar este mes los nuevos
«PES» y «FIFA», pero no
hemos podido, por los pelos.
Veremos si tras el préximo
numero -seguro que si- la
lista varia su composicion.

l SILENT HUNTER 5

© Al% delas votaciones

© 35 % de las votaciones

3MICROSOFT

© 10%delas votaciones

4 RISE OF FLIGHT

© 9% delas votaciones

e © MM 1930 Puntuscidn: 95
© Neogh/ 777 Studios/Aerossit
© Kaipioni

5X-PI.AN58

© 5%delasvotaciones

© MM 207 © Funtuacén: 91
© Bohemia Interactive/FX
0 FXintaractive

© Nocamantado
© Micresoft
© Microsoft

© MM 126 © Funtuacion: 86
© Laminar Research
© FXInteractive

1 NBA 2K13
©41% delas votaciones

© MM 214 @ Puntuacion: 96

2 FIAB

© 33 % de las votaciones

© MM 214 © Punhuacidn: 98

© EASports

© Flectronic Arts
=

PROEVOLUTION
SOCCER2013

@ 12% delas votaciones

© MM213 @ Puntuacién: 83
© Konami
© Konami

—

4FXH'ITB0|.

© 11% de las votaciones

© MM 220 © Puntuacion: §8

© FXineractve

© FXInteractive
e —

FOOTBALL
MANAGER 2013
© 3% delas votaciones
e © MM215 © Puntusciée: 2
© Sports Interactive/SEGA
. @ SEGA

I d

s

CLASICOS DETODOS LOS TIEMPOS

En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos
de todos los tiempos, aquellos titulos que pueden recibir el apelativo
de clasico. Recibir este distintivo es un honor que sélo consiguen los

elegidos. De vosotros depende.

ESTRATEGIA

L CIVILIZATION V
37%de las votaciones

© Puntuacion: 9%
© Firaxis

§ © ComentadoenMM131

2. AGE OF EMPIRES
35% de las votaciones
© Comentadoen MM 37

© Puntuacion: 91

© Ensemble Studios

3. COMMANDOS

28% de las votaciones
© Comentado en MM 42

© Puntuacion: 92

© Pyro Studios

1 HALF-LIFE2

48% de las votaciones

© Comentado en MM 119
© Puntuacion: 98
O Vale

2. MAX PAYNE
28% de las votaciones

© ComentadoenMMS0
© Puntuacion: 86

O Ramedy Entartainment

3. CRYSIS
24% delas votaciones

© Comentadoen MM 156
@ Puntuacion: 98
© Crytek

1. GRIM FANDANGO 2. MONKEY ISLAND 3. DREAMFALL

% 35%de las votaciones | 34%delasvotaciones | 31% delas votaciones
© Comentado en MM 47 @ Comentado en MM 42 © Comentadoen MM 139
© Puntuacion: 92 @ Puntuacion: 85 @ Puntuacion: 90
© LucasArts © LucasArts ® Funcom

1. OBLIVION
- 43% de las votaciones
© Comentado en MM135
© Puntuacion: 95

. 8 ¥

\" O BethesdaSoftworls

VELOCIDAD

2.NEVERWINTER N.
29% de las votaciones

(>} Commtéﬁ: enmMMm 507
© Puntuacion: 91
OBioWare

3.ULTIMA VI
28% de las votaciones

© Comentado en MM 63
© Puntuacion: 97
© Origin

LTESTDRIVEUNLIM. | 2.TOCA3 3.GRAND PRIX 4
44%de las votaciones | 30% de las votaciones | 26% delas votaciones
© Comentado en MM 147 © Comentado en MM 133 @ Comentadoen MM 87

© Puntuacion: $6 @ Puntuacidn: 95 © Puntuacion: 90

o Edgn Games © Codemasters © Microprose

1, SILENT HUNTER 4
40%: de las votaciones

© Comentado en MM148

© Puntuacion: 94
© Ubisoft/Ubisoft

2.1L-2 STURMOVIK
32% de las votaciones

'3 Comenmdo en MM 83
© Puntuacion: 90
© 1C/Maddox Games

3.LOCKON
28% de las votaciones

Cmmado en MM IOS
€ Puntuacion: 90
© Eagle Dynamics

1. VIRTUA TENNIS 2.SENSIBLE SOCCER 3. PC FUTBOL 2001
49%de las votaciones | 30% de las votaciones | 21 % de lasvotaciones
© Comentado en MM 88 @ Comentado en MM 62 © Comentadoen MM 66

© Puntuacion: 92 © Puntuacién: 95 © Puntuacion: 86

© SEGA @ Sensible Software © Dinamic

Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartiros entre un maximo de tres juegos y un minimode 1.
Tanto las listas por géneros como los clasicos de todos los tiempos estan abiertas a cualquier juego que se quiera votar,
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iPIENSA UN PLAN PARA ALZARTE CON LA VICTORIA! T

iILOS MEJORES
-JUEGOS DE
"ESTRATEGIA!

. No paran de salir grandes juegos de estrategia. iY qué dure!
Para guiarte entre tanta variedad, aqui tienes una comparativa con
- los mejores de hoy y los mas prometedores por llegar.

"t :“

/_'h'

&
£
o

&

/ B

ENDLESS SPACE DISHARMONY
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CAMPANAS HISTC RICA

" TOTALWAR ROMELI ..

itz The Creative Assemibly / Sega

0 Distribuidor: Koch Media @ Ao: 2013

® Valoracion: 298099

Por fin llega el juego de estrate-
gia mas esperado. Nosotros
tuvimos el privilegio de jugario va-
rias veces antes de su lanzamien-
to, y en todas las ocasiones nos
dej6 con la boca abierta. Lailtima
entrega de la serie «Total War» es
la mejor por muchas razones: des-
de la ambientacion de Ia Antigua
Roma, épica como ninguna; hasta
el enorme tamario de suescena-
rio, repleto de facciones muy dife-
renciadas, pasando por una poli-
ticadoméstica mas realistay las
nuevas posibilidades enel cam-
po de batalla, como los enfrenta-
mientos con unidades terrestres y
maritimas. El primer DLC, «Greek
States Cultura Packy, yz esta dis-
ponible y anade tres facciones
griegas: Atenas. Epiro y Esparta.

«Total War Rome II» permanece Fel a la formu!a de gestlon por turnos y

accion en tiempo real y [z cleva =

@Iy | tienes buena memo-
o ria quizas recuerdes que
@ hace no mucho hicimos
Y una comparativa de jue-
gos de estrategia. Fue en mayo,
concretamente. Seis meses, por
tanto, pueden parecer poco tiem-
po para volver a hablar de lo mismo,
pero en el caso del género de estra-
tegia son una eternidad, porque es
uno de los mas prolificos. En este
tiempo han salido tantos juegos y

=

CIVILIZATION V cAMBIA EL MUNDO

@ Esludio/Compafiia: Firaxis / Take 2 Games

3.7

© Distribuidor: Takes 2 Games © Afio: 2013 < RS Ee ERE L g uts
© Valoracién: 006909 E-{ » Temética: Historia de la humanidad
4 » Idioma: Castellano
s;renada este verano. «Cam- [ $ Muitijugador: 8 jugadores
bia el Mundo» es la segunda =

expansion para «Civilization V».
Mientras que la primera, «Dioses
y Reyes». se centraba en el espio-
nzje ylareligion, ésta tiene por
temas principales la cultura. el co-
mercio y la diplomacia. Una expan-
sion gue anade muchas opciones
y contenido, pero con el defecto de
que no es autojugable.

EUROPA UNIVERSALIS IV

@ Estudio/Compaiiia: Paradox T 7
@ Distribuidor: Paradox Interactive =4 J Estilo: Gestiony batallas por tumos

¥ ldioma: Castellano

$ Multilugador: 8 jugadores | © Afo:2013 © Valoracién: 209086 ¥ Temética: Desde 1444 hasta 1821

% Editorde mapas: No [ ¥ ldioma: Castellano

S o by Car A o2 \ P aradox vuelve a la carga con » Multjugador: 32 jugadores

una nueva entrega de su fran- $ www.europauniversalis4.com

guiciz estrella. Desde el siglo XV

| hastael XIX . «Europa Universa-

| lisIV»nos pone al frente de una

| nacion con una profundidad y un

‘ rigor historico superiores a los de

| cualquier otro juego de estrategia.
A cambio, eso s, exige dedicacion,
ya que su interfaz basado en me-
nus es bastante duro.

INFOMANIA

) Estilo: Gestion por turnos
y batallas tacticas en tiemporeal
» Tematica: Antigua Roma

CONQUISTADORES DEL NUEVO MUNDO

© Estudio/Compaiifa: Logic Artists

o T o d T iy PRSI kR  Estilo: Gestiony batallas por tumos
© Valoraciin: 800098 E ¥ Temética: Conquista de América
. , | » ldioma: Castellano
C omo s;l; nomcrc sugiere, el E % Multiugador: 2 jugad
tema de «C onqu.ctarcrc% del z wwwixinteractive.com/p469
Nuevo Mundo» es la conquista de
Ameérica desde el punto de wsta

de los aventureros espanoles. Un &
juegode exploracion, gestion y ac-

1e permite tomar

el control de manera exhaustiva.

Lz edicion de FX Interactive esta
traducida a nuestroidioma y es,
COma siempre, muy economica.

CIoN por trnos qt

expansiones, que hemos cecidido
recogerlos enestas paginas.

blamos delosmejo
trategia actuales es
cionar titulos tanim
los ya conocidos
Unknowny, «S
the Swarmy» o «¢
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_ COMPARATIVA

ESTRATEGIA CONTEMPORANEA

Si el enemigo no te mata, puede que lo haga el frio. En algunas misionesel clima
te obliga a detener el avance para evitar que tus soldados perezcan'ccngelados.

COMPANY OF HEROES 2

© Estudio/Compania: Relic Entertainment / Sega
@ Distribuidor: Koch Media € Afio: 2013
© Valoracién: 900099

L

a Segunda Guerra Mundial es

un escenario muy explotado (\
enla estrategia, pero pocos juegos -.'
lo hacen mejor. Relic nos trasla- fo

da al frente oriental de la contien-
da para ponernos a los mandos
del ejército soviético enuna lucha
contralos nazis en la que el clima
es un factor fundamental, pues al
igual que sucedio en la realidad, /
el General Invierno marca a veces & /
el ritmo de la accion. La excelente
campafa, compuesta por quince
misiones tan variadas como eme-
cionantes, se complementa con
un modo online sobresaliente que
incluye modo versus, cooperativo
y la posibilidad de controlar al ejér-
i many de personalizar am-

INFOMANIA
¥ Estilo: Batallas en tiempo real
¥ Temética: Segunda Guerra Mundial
¥ Idioma: Castellano
¥ Multijugador: 8 jugadores
¥ Editor de mapas: No
¥ www.companyofheroes.com
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© Esludio/Compaiiia: Maiis / Electronic ArtS

© Distribuidor; Electronic Arts © Afio: 2013
© Valoracion: 008980

I simulador de gestién urba-

nistica’de Maxis va recupe-
randose poco a poco de sus tur-
bulentos inicios. Cada vez es mas
estable, se actualiza con frecuen-
cia atendiendo a |as peticiones de
los usuarios y ahora también esta
disponible en Mac. Si buscas unsi-
mulador de esta tematica, «SimCi-
ty» es, con todo, el mejor de su gé-
nero. Un clasico puesto aldia.

) Estllo Construcciony gstlén

¥ Temdtica: Urbanismo

¥ Idioma: Castellano

¥ Multijugador: 16 jugadores
www.simcity.com

INFOMAN‘A

WARGAME AIRLAND BATTLE

© Estudio/Compaiia: Eugen Systems
@ Distribuidor: Focus Home Interactive
© Afic: 2013 © Valoracion: 080989
L os creadores de «<R.US.Eny.
«Wargame European Escala-
tion» han vuelto a demostrar que
saben hacer juegos de estrategia
bélica. «Wargame Airland Battle»
comparte con «European Escala-
tiony la ambientacién de la Guerra
Friaen los 80, pero se diferencia
por la nueva campana, las unida-
des aéreas y el multijugador am-
pliado. Sus DLCs son gratuitos.

) Estilo: Gestién por turnos y

4 batallas en tiempo real
» Tematica: Guerra Fria alternativa
¥ Idioma/Multiugador: Castellano/20

CITIES IN MOTION 2

© Estudio/Compaiifa: Colossal Order / Paradox
€@ Dislribuidor: Paradox Interactive
© Afio: 2013 © Valoracién: 090@909

primera vista «Cities in Mo

tion 2» puede parecer un clon
de «SimCityy, pero enrealidad se
trata ?un simulador centrado en
un selo aspeetodelda gestionur-
banfstica: eltransporte. La tarea
es disefiar, g stlonary modemlzar
las redes dg
de grande dades Ademas de
la campaft incliye modds de j Jug:.
go,sagdbox y online. # "

| o

D Land

POCAS I

i LE

contexto ha cambiado y nuevos ti-

tulos se suman al panorama.

Los hemosagrupado en tres cate-
gorias. La primera, histérica, com-
prende juegos de ambientacion
lejana en el tiempo, como por ejem-

ios de trangf pgrte <

Ay

) Estilo: Construccién y gestion

¥ Tematica: Medios de transporte
¥ ldioma: Inglés
b 4

Multijugador: 4 jugadores
www.citiesinmotion2.com

INFOMANIA

TRATEGIA DE
TEMATICAS
JE ELEGIR

plo «Total War Rome lI», 0 que llegan
al presente pero partiendo de muy
atras, como es el caso de la expan-
sion «Cambia el Mundoy de «Civili-
on Vy. La segunda engloba jue-
de temas mas recientes, desde



, CIENCIA FICCION

~ STARCRAFT Il HEART OF THE SWARM |

@ Fstuds/Conpais Bizard Entertainment
& Dstribuidor: Activision Blizzard
D Afio: 2013 © Valoracién, 00080

a segunda parte de la trilogia

de «StarCraft lIyes un juego
sensacional en todos los aspectos:
desde la campania protagonizada
por el enjambre Zerg a las orde-
nes de Kerrigan, hasta el frenético
multijugador con un editor de ma-
pas que permite hacer diabluras.

- Sihay que sefialarle un defectoes

que no es autojugable: requiere
«Wirgs of Liberty».

k= » Estilo: Batallas en tiempo real
¥ Temdtica: Guerra intergalctica

¥ Idioma: Castellano

» Multijugador: 8 jugadores
£ %7 e -
S g ¥
- '«. x =~ !
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SPACE HULK

© Estudio/Compaiii: Ful Control
© Distribuidor: Full Control © Afio: 2013
© Valoracién: 0990090
racias ala nueva politica de
licencias de Games Work-
shop, se avecina una avalancha de
juegos de estrategia basados en el
universo de Warhammer 40,000.
El primero hasido «Space Hulky,
obra de un estudio independiente
danés que ha optado por laférmu-
la del «XCOM» de Firaxis: estrate-
giapor turnos con cambios de ca-
mara muy cinematogréficos.

) Estilo: Batallas por turnos

¥ Temdtica: Universo Warhammer 40,000
¥ Ildioma Inglés

¥ Multijugador: 2 jugadores

¥ www.spacehulk-game.com
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ENDLESS SPACE DISHARMONY

@ Estudio/Compaiiia: Amplitude
© Distribuidor: Amplitude @ Afio: 2013
Q Valoracion: 009908

enlre los muchos juegos de
gategla Gon ambientacion

qal ¢Endless Space» destaca,

po;sus pinceladas de‘Qriginalidad.
como por ejemplo.el sistema de
combate basado en una especie
de partidas de cartas. Su ultima
expansidp, «Disharmonyy, intro-
duce una nueva faccion, mas ca-
»zas y bombarderos, y un renovado
interfaz de diseno de naves.

‘ : &

la Segunda Guerra Mundial recrea-
daen «Company of Heroes 2» has-
ta la Guerra Fria hipotética de «War-
game». Y, por ultimo, en ciencia
ficcidon hemos puesto los juegos de
ambientaciones futuristas. como
«Space Hulk» o «kEndless Spacey.

Estrategia para rato

En cuanto al fuluro de verdad, la
produccién de juegos de estrate-
gia se atisba al mismo ritmo y con

¥ Estilo; Gestion y batallas porturnos
¥ Temdtica: Guerra intergalactica

¥ ldoma: Inglés

2 Multijugador: 8 jugadores

¥ endless-space.amplitude-studios.com

INFOMANIA

iad cue en el
20, estamos
expansion
XCOM» y el
er. Ya

el mismo nivel d
presente. A corio
deseando gue
«Enemy Within

en«StarCr.
y en «Total
MOBA de
Si te gu
enhorab
romase

- XCOM ENEMY UNKNOWN

© Estudio/Compaiia: Firaxis / 2K Games
 Distribuidor: Take 2 Games
© Anio: 2012 © Valoraciin: 008998

os amantes del «X-COM» de

Julian Gollop llevabamos dos
décadas viendo como la franquicia
era maltratada con secuelas me-
diocres, unadetras de otra. Hasta
que llego Firaxis, y en palabras
del propio Gollop, hizo resur-
gira lasaga de sus cenizas.
«XCOM Enemy Unknown»
€s una obra maestra que,
ademas de haber resucita
do a un clasico, havuelto a
poner de moda la estrategia por
turnos demostrando que puede
ser un estilo tanespectaculary
dinamico como la estrategia en
tiempo real. La primera expansion,
«Enemy Withiny. anadira un poco
de todo: armas, tecnologias, ene-
migos y nuevas misiones con tra-
mas paralelas ala campana.

KCOM» de Firaxis, un juego que

> TOTAL WAR ROME Il.

> COMPANY OF HEROES 2

) XCOM ENEMY ummnwn

. 7
o
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|
v
e v

INFOMANIA
¥ Estilo: Gestion y batallas por turnos
$ Temética: Invasion extraterrestre
? Idioma: Castellano

¥ Muitijugador: 2 jugadores
 Editor de mapas: No
¥ www.xcom.com




PARA EL FUTURO

.LOS SIMS 4

© Estudio/Compania: Maxis / Electronic Arts
@ Distribuidor: Electronic Arts
© Lanzamiento: 2014

I juego de PC mas vendido de

la Historia estrenara el ano
que viene una nueva entrega que
promete dotara los Sims de per-
sonalidades mas realistas. Estose
conseguirda mediante varias nove-
dades que se concentranencua-
tro apartados. El primero, la inteli-
gencia artificial, para que los Sims
se comporten de unamanera mas
logica. El segundo, las emociones,
para que se vean afectados por
multiples factores. El tercero sera
un conjunto de herramientas de
edicion ampliado. Y el cuarto, los
cambios en la jugabilidad referen-
tes a cosas como las relaciones de
amor y amistad. las ambiciones
profesicnales y el estado de salud.
En definitiva, los nuevos Sims es-
taran mas vivos gue nunca.

:iggador social mas famoso dellmundoyuelve para
as realistas, con une Jw‘,c 3 TTI4S €O ‘nwexz

r

INFOMANIA

Estilo: Construccion y gestion

» Temdtica: Simulador social

» www.thesims.com

-

de estﬁtegla bélica de los Ultimos

" dial. pero cgip&mchas novegades: e

INFOMAN‘A

© Lanzamiento: 2013

L 2 saga «Command & Con-
query: regresard antes

Estilo: Aceion en tiempo real
Tematica: Guerra futurista
www.commandandconquer.com

«Generals 2»,sifo simpleméﬁi :
te «Command & Conquery. Sera
un free2play con Ia partn:ulandad

=
motor utilizado en «Battleﬁeld4§ % \
“‘-—P=‘-" — o ——
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STARCRAFT Il

© Estudio/Compafia: ma:dim -
© Distribuidor: Activision Blizzard gl
© Lanzamiento: Por determinar »

» Estilo: Accion en tiempo real
Tematica: Guerra intergalictica

ela tercera parte que cen'ar%
) eu.battle.net/sc2

la trilogia de «StarCraft lI» se.
sabendos cosas: que se llamara
«Legacy of the Void» y que la cam-
pana estara protagonizada porlos
Protoss. fodo lo demas son espe-
culaciones y, dado el hermetismo
habitual de Blizzard. es probable
gue no sepamos nada hasta unos - AR
pocosmesesantes del lanzamien- o fcbedotl
to, sin fecha prevista. d -

MEN OF WAR AsSAULT SQUAD 2

fia: DigitalMindSoft / 1C Company
0 Distribuidor: Por determinar
€ Lanzamiento: 2013

INFOMANIA

¥ Estilo: Accion en tiempo real
o Temdtica: Segunda Guerra Mundial
» www.menofwargame.com

i los plazos se cumplen, an-

tes de 2014 saldra «Men of
War Assault Squad 2». continua-
cion de uno,de los mejores juegos

tiempos. La ambiéftacion sera la
mismia. laSegunda Guerra Mun-

nueva campana, miejores graﬁqsf* 3

El horizonte se presenta lleno de juegos de estrategia muy prometedores. Hay un poco de todo: secuelas de grandes sagas, franquicias que se pa-
san al estilo online masivo, remakes de cldsicos imperecederos y hasta el retorno de uil gurtd del género como Peter Molyneux.

TROPICO5

Haemimonty

Kalypso fevanya

un afio trabajando

enla quinta entre-

ga de susimulador

de replblicasbananeras. La formula de «’l’ropm
Ry sora la de sismpra® ihyiigar aina nacion
caribefia bajoun régimen peliticototaktaric,

& b

¥

’ Yol
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TOTALWAR ARENA

Hace unas meses . {3

aprovechamos la

presentacion de

«Rome Iy para

intetrogarala

gente de The Creative Assembly sobre «Total
War Arenay, pera no huba manera de sacaries
ni una palabra. Sol se sabe que serd un MOBA.

| presentacomoel

SATELLITE REIGN

Previsto para fina-
les de 2014, «Sa-
f=liite Reigny se

GODUS

La Gitima creacion

de Peter Molyneux

es «Godusy, un

juegoenialinea

de sus obras mas

cdebres: «Populous) y «Black & Whitey. Nuestra
mision sera ponemas on el papel de un dios que

decide scbre 3 vida de un pueble. Saldraen 2014

heredero espiritual

del clasico«Syndicate» de Bulifrog. Confrolare-
mos en tiempareal 2 un onipo de eliatro agen-
== en un mundo futurista de estilo cyberpunk.
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en ruinas que se ha partido
por la mitad y empotrado en
el edificio adyacente.Este
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/5 factores tecnologicos clave
en la evolucion del videojuego

Una mirada
~ al futuro

¢Que tecnologias estan determinando el futuro de los videojuegos?
¢Coémo sera la interaccién entre los usuarios y sus dispositivos?
iDescubre como sera la tecnologia de los juegos del futuro!

n este Taller planteamos
cinco factores tecnolo-
gicos claves en la evolu-
cion del videojuego. Cada
vez estamos mas acostumbrados
al uso de multiples dispositivos y
multiples pantallas, la television,
el teléfono inteligente, la tablet,
etc. creando nuevas experiencias y
alargando la experiencia de juego.
En las siguientes lineas analiza-
remos cinco factores tecnologicos
que estan marcando tendencia y
que pueden generar una verdade-
ra revolucion en el desarrollo.

1. Interaccion
hombre-maquina

Las diferentes tecnologias rela-
cionadas con la interaccion hom-

60 micromania

bre-maquina estan proporcionan-
do nuevas perspectivas también
en €l ambito de la experiencia de
juego. Ya hemos presenciado un
cambio radical en la forma de in-
teractuar con las consolas gracias
a la proliferacion de mandos ina-
lambricos con sensores inerciales
y a los sistemas de reconocimien-
to de gestos como Kinect. Sin em-
bargo, esto es sélo el principio, ya
que existen tecnologias atin mas
avanzadas basadas en la interac-
cion hombre-maquina. Un ejemplo
son los interfaces maquina-cere-
bro como €l NIA de OCZ o los sis-
temas de Neurosky y Emotiv. Ya
existen dispositivos inalambricos
que se colocan en la cabeza, re-
gistran las ondas cerebrales y las

Equipos de investigacién, como -
en la Universidad de Washington,
experimentan con interfaces cerebro-

~, computadora, que interpreta las sefales

neuronales eléctricas.




egun los expertos, este

tipo de gafas inteligen-

tes supondran una revo-
lucién que transformara la ex-
periencia de juego basada en
realidad aumentada. La frontera
entre el mundo real y el mundo
digital sera cada vez mas difusa,
de forma que también el ambito
de juego esté mucho mas inte-
grado con el entorno real del ju-
gador, lo que le dara un realismo
nunca antes experimentado. Un
ejemplo de esto seria Ia app Mi-
necraft Reality, que permite al
usuario colocar sus creaciones
de «Minecraft» en el mundo real
usando coordenadas GPS. Tam-
bién en el dominio de los shoo-
ters. los jugadores mas exigen-
tes podran encontrar nuevas
experiencias combinando jue-
g0s en primera persona con rea-
lidad aumentada. Por ejemplo,

traducen en un flujo de datos que
se puede usar, entre otras cosas,
para el control de un personaje de
videojuego. Puedes ver un ejemplo
en www.emotiv.com. Este tipo de
tecnologias pueden desarrollarse
hasta limites en los que no solo se
conecta directamente el sistema
nervioso del jugador al videojuego.
sino que también se desarrollan in-

GOOGLE GLASS: REVOLUCION DE LA EXPERIENCIA DE JUEGO

el proyecto «ShootARY, yacom-
bina la experiencia de un juego
de accion bélica con realidad au-
mentada. Aunque ahora esto se
hace mediante un teléfono in-
teligente, pero el mismo tipo de
tecnologia se podria integrar fa-
cilmente en dispositivos como
Google Glass, que harian laexpe-
riencia mucho mas natural. Con
estasaplicaciones el jugador usa
el mundo real como mapz y los
monstruos o enemigos viriuales
aparecen como si realmente es-

tuvieran ahi.

Muchos se preguntan si Glass
sera la proxima gran platafor-
ma de videojuegos. Ya hay jue-
gos MMO en desarrollo para
Google Glasses como e pro-
metedor «Swarmy». De momen-
to, puedes hacerte una idea de
qué ofrecen en la web oficial:
www.google.com/glass/start/

terfaces cerebro-cerebro, que se
podrian usar para poner en comu-
nicacion directa los sistemas ner-
viosos de variosjugadores Aungue
es un campo controvertido cuya
evolucion es dificil de prever, en ge-
neral, las tecnologias que permiten
enviar informacion directamente
desde un cerebro aotro se podrian
aplicar en juegos multijugador en
la que los jugadores humanos po-

El sistema de interfaz neuronal portatil
Emotiv Electro-Encephalogram (EEG)
de Emotiv cuenta con 14 canales de
senales neuronales y senscores de
posicionamiento 3D.

_—

Las Glass de Google pueden ser el paso definitivo hacia la realidad aumentada.
Factores como la conexién, 1a capacidad de proceso v el disefo serdn detérminantes.

£Te imaginas el potencial de visualizar imagenes sobreimpresionadas,
conectado y en tiempo real mientras caminas? éLas Google Glass son el futuro?

drian coordinarse literalmente me-
diante el pensamiento.

Otro tipo de interfaces menos
“invasivos” son los dispositivos
que se llevan puestos en el propio
cuerpo del jugador, al igual que la
ropa o los complementos habi-
tuales como relojes o gafas. Un
ejemplo paradigmatico es el de las
Google Glasses. que permiten in-
teractuar de forma natural con un
sinfin de aplicaciones que se inte-
gran con tu entorno. En el ambito
de los videojuegos, donde se sue-
le buscar una experiencia inmersi-
va para el usuario, contar con este
tipo de nuevos dispositivos tam-
bién es muy interesante. ya que
proporciona un medio més natural
paraconstruir experiencias de rea-
lidad aumentada. Contar con una
pantallapersonal que se integre en
¢l propio campo de vicién parece la
evolucion natural también enel do-
minio de los videojuegos.

La realidad

aumentada esta presente

en juegos que combinan el usc de la
camara, el posicionamiento y pantalla de
los smartphones, como «ShootAR».

2. Cloud Gaming

La proliferacion de dispositivos
ubicuosy suintegracion en elmun-
do de los videojuegos esta dando
lugar al desarrollo de tecnologias
de cloud gaming. otra gran tenden-
cia que puede cambiar el modo en
el que entendemos las platafor-
mas de juego. La evolucion hacia
el cloud computing ha redefinido
el panorama de las aplicaciones in-
formaticas y esto pronto se propa-
gara los videojuegos. En un entor-

micromania 61
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omo ya te contamos en
' el informe "Juegos en la

Nube" en MM 217, Gaikai
es un servicio de Cloud Gaming
que permite jugar desde una pa-
gina web o cualquier dispositi-
vo que esté conectado a la red.
La compaiia Gaikai. que habia
establecido acuerdos muiltiples
desarrolladores y con los fabri-
cantes LG y Samsumg ha sido
recientemente adquirida por
Sony poriacifra de 380 millones
de dolares para su PlayStation 4,
siguiendo la estrategia de crear
su propio servicio de juegos en
la nube.

S

no en el que tenemos cada vez mas
dispositivos siempre conectados v
la potencia de calculo se encuen-
tra en servidores en la nube, lo 16-
gico es que también los juegos se
desplieguen como servicios de red
a los que nos podemos suscribir y
disfrutar entiempo real.

CLOUD GAMING: GAIKAI LLEGARA EN 2014

o
T2 AN 5
.

Gaikai como servicio ern nube
puede insertarse en cualquier
microsite, television o disposi-
tivo movil y ya es famoso por
sus juegos en Facebook. El mo-
delo de negocio sebasa en que
el usuario pruebe la demo y si
el jugador quiere comprar el
juego tiene diferentes opcio-
nes: distribuidor Iocal, tienda
online o continuar con el
streaming. En 2014 Gaikai
estara disponible para
PS4 en América del Nor-
te y posteriormente ini-
ciara su despliegue en (
Europa.

Los distintos servicios de Cloud Gaming empiezan a tomar posiciones.
éCuanto tardaremos en jugar en la nube desde nuestras teles?

-

La conexion y la capacidad de procesamiento masivo y remoto como GRID
de Nvidia para los graficos, determinaran la llegada del juego en la nube.

Con una historia todavia corta,
la compra de Gaikai por parte de
Sony, el lanzamiento de la plata-
forma de codigo abierto "Gaming
Anywhere" o l0s nuevos desarro-
llos de AMD (Radeon Sky) y Nvidia
(GRID), muestran que el sector de
los videojuegos esta abriendo nue-

=

Sistemas portitilos como el de las Google Glase podran permitir integrar la
ficcion de un videojuego en larealidad cotidiana que te rodea, alld donde estés.

62 micromania

vas vias de negocio que en un futu-
ro amenazaran al viejo modelo de
discos opticos para videoconsola.

3. Multidispositivo

y cross-play

Si juegos en la nube restan relevan-
cia a la potencia de proceso de una
plataforma local, la experiencia de
juego podra ser multidispositivo ha-
ciendo posible el concepto: Anyti-
me, Anywhere; Any Device. Es de-
cir, jugar en cualquier momento y
lugar con cualquier dispositivo.

En cuanto al "cross-play" —ca-
pacidad de extender la experien-
cia de juego en diferentes dispo-
sitivos conectados— es una de las
tendencias tecnologicas v de con-
SuUmo con mayor proyeccion de fu-
turo. En este ambito, basandose
aun en las plataformas actuales, ya
se han dado pasos con tecnologias
como las de Xhox SmartGlass. que
convierte tu teléfono movil o table-

ta en una segunda pantalla que in-
teractiia con la Xbox 360y permite
que los dispositivos y televisor es-
tén conectados. Por su parte, Wii U
ofrece una nueva forma de jugar.
pudiendo emplear el mando como
una consola portatil. También en
PC estan apareciendosistemas que
combinan aplicaciones en dispositi-
vos como tabletas y smartphones.
Por ahora, esta funcionalidad esta
limitada al ambito del hogar, pero
su potencial con la combinacién
del juego en la nube puede llegar
muy lejos y esta por explorar.

4. Motores de juego

de nueva generacion

Las tecnologias de entornos 3D
como Frostbite 3, Unreal Engine 4
o CryEngine 3 estan permitiendo
niveles de realismo visual inimagi-
nables hasta hace poco, graficos
que hacen que nos preguntemos si
lo que estamos viendo esunacrea-




CROSS-PLAY: INTEGRACION DE TABLETS Y SMARTPHONES

a aplicacion SmartGlass
de Xbox desarrollada por
Microsoft permite la in-
tegracion de la experiencia de
juego en tablets y pantallas. De
esta manera se convierte en un
complemento del juego en el
que poder integrar elementos
del videojuego como pueden ser
armas o mapas. Pero también
se convierte en un gestor de
contenidos en streaming, para
gestionar listas de contenido y
la reproduccion desde la panta-
llade la tablet. El acceso a redes
sociales para comentar los con-
tenidos es otra de las opciones.

cion digital generada artificialmen-
te o sise trata de imagen real.

Sin embargo, a pesar del avan-
ce que suponen estas tecnolo-
gias, resulta incluso mas relevan-
tela aparicion de tecnologias como
la de Unity 4, uno de |los motores
mas demandados para el desarro-
llc en plataformas moviles, debido
a su facil manejo. Recientes juegos
como «Bad Piggies», «The Roomy,
«Castle Warriors» o «Revensword»

— {
\‘ B —
El sistema Oculus Rift nos acerca la
antano utopica "realidad virtual” 2 los
videojuegos, en 3D estereoscopico, en
HD y con un nivel de inmersion inédito.

e T R
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El sistema Xbox SmartGlass de Microsoft permite sacar partido de su
teléfono o tablet dirigiéndose a juegos y toda clase de contenidos multimedia.

V’
Con los smartphones llegaron las primeras apps para juegos... Hoy, algunOS\
periféricos como el teclado Power Grid de Roccat contemplan la integracion
total de estos dispositivos. Las funciones son cada vez mas ingeniosas.

son algunos de los ejemplos en los
que se ha utilizado Unity en su de-
sarrollo. Sinembargo. el factor cla-
ve es su bajo coste. Esta permitien-
do que el desarrollo indie se vea
beneficiado y pueda estar a la altu-
ra de las grandes desarrclladoras.
Los videojuegos indies estan ha-
ciendo frente a los grances desa-
rrollos multimillonarios y motores
como Unity estan abriendo todo
un mundo de nuevos productos co-
merciales para un publicocada vez
mas amplic.

5. Sistemas de
inmersion audiovisual
Finalmente, el de la inmersién es
uno de los aspectos con mayor po-
tencial de progresion paralos proxi-
mos anos. Mas quela sustitucion de
las pantallas convencionales, pa-
rece gue cada ves sera mas habi-
tual el uso complementario de nue-
vas tecnologias. Hemos vista ya el

EL EXPERTO

» La realizacion de este Taller ha esta-
do a cargo de Rail Arrabales Moreno,
Responsable del Area de Ingenieria
de U-tad. Ademés es profesoren el
Grado en Ingenieria en desarrollo de
contenidos digitales y en el programa
de Experto en Big data del Centro
Universitario pionero en titulaciones
para la economia digital.

» Es Ingeniero en Informatica, Doc-
tor en Inteligencia Artificial y MBA.
Ha publicado mas de+40 trabajos inter-
nacionales sobre Conciencia Artificial
y Robética Cognitiva.

% Colabora en diversos proyectos de
investigacion relacionados con Ia In-
teligencia Artificial. En este ambito,
Arrabales ha destacado como gana-
dor de la competicion internacional
2K BotPrize en 2010,

La interaccion mediante movimientos nos permite un control mas intuitivo,

directo y realista. En PC puedes "moverte” en «Portal 2» con el sistema Razer Hydra.

impacto de las imagenes 3D este-
reoscopicas, pero iy si pudiéramos
prescindir de las gafas 3D para per-
cibir un entorno con profundidad y
volumen? Sin duda, es el siguiente
paso. Por otra parte, sistemas dein-
mersién como Oculus Rift —conun

creciente apoyo por partede los de-
sarrolladores— auguran una nueva
experiencia deinmersion total.

Lo que esta claro es que la nueva
cra cn los videojuegos ecta a la vuel-
ta de la esquina y estamos en pri-
mera fila para vivirlo. R.A.N.
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iBienvenidos al espacio de los que compartimos Micromania!
Participad y planteadnos cuestiones sobre la revista y la actualidad.

espués de pasar la época estival.  asfque no dejéis de visitarnos y de realizar co- I
con la que siempre afrontamos al-  mentarios en las distintas secciones, siempre INDICE DE COMUNlDADES
gunaausencia, volvemos aestaren  muy apreciados. o=
s la brecha con la intencion de inten-  Con respecto a a revista, buscamos conseguir 66 Accion 69 Rol
sificar nuestra preserciaen laredes socialesy, mas presencia y exploramos nuevas posibili- o
por supuesto, con la generaciénde contenidos  dades y formatps. Son muchos los frentes vy 67 EStrateg'a 70 Deportes
que os resul in n n Micromania. ved ) = =z =
ju resulten teresa tes e ic pocas las npvecades que podemos'ofreceros. 68 Simulacion 70 Velocidad
es, y que nos permitan diferenciarnos de otros  pero llegaran... Nos vemos como siempre, en
portales... Pronto podréis apreciar novedades,  facebook.com/revistamicromania 68 Aventura

- portaje comparativo de "Indies" y el Taller han
- quedado fantasticos. Y ademas el ticket de des-
cuento de «Rome lI» me sera Gtil muy pronto.

31 de agosto a la(s) 21:03 - (4]

Telmo Fernandez Eraprevisible que el juego
"de regalo” en Micromania fuera un mes masde
{ estrategia. [..] No estaria mal cambiar en préxi-
mos juegos. Cansa ya [...] al menos para quienes
la estrategia no es nuestro género preferido.

31 de agostoa la(s) 4:21 l'.‘l 4

Albert Bellera Vila: Yo también prefiero [jue-
gos de regalo] en formato fisico, aunque se in-
cremente 102 € el precio de la revista.

2 deseptiembre a la(s) 14:36 a2

De nuevo un «Total War» conquista
la redaccion de Micromania. The
Creative Assembly ha renovado su
«Romey con la misma férmula que
lleva empleando hace aiios: batallas
en tiempo real y una amplia campana
por turnos. Estaentregaretne
nuevas opciones, una
jugabilidad muy bien

afinada, mejor disefio y una
tecnologia puesta al dia. «Total
War: Rome [I» es de nuevo épico.

MICROENCUESTA

LA GUERRA DE LA ACCION BELICAEN 2013
El fibol, los MMO vy la velocidad han dado lugar a grarx
esperados de la accion bélica: «Battlefield 4» y «Call of D

Alejandro Jaime:iiMe ha encantado el Taller
este mes [...) todo un acierto esa seccién!! Ylos
juegos, no llueve a gusto de todos, ipero porlo
menos nos dan algo! iJugad y disfrutad!

Micromania: El juego de regalo siempre susci-
ta opinicnes encontradas. pero procuraremos
alternar mas los géneros cuando sea posible.
Respecto al formato fisico, el problemano es

tantn el precio. sino que existan unidades su-
ficientes para cubrir 12 tirada. Y con ef Tallery
las comparalivas, pues seguiremos buscan-
do temas interesantes. iMuchas gracias!

. pero en 2013, el duelo mas encanado enfrentard a los grandes
 conseguird imponerse? ¢Por cual apuestas t0?

1. El duelo serd muy disputado. No creo que haya un « = Ambas franquicias estan en una guerra de desgaste y ésta sdlo sera

una batalla mas, pero no decisiva.

2. La aparicién de las consolas de nueva generacicn
PC que es una plataforma actual pero que no lim

3. No creo que compitan mas entre si que con el resto ce
4. Los jugadores tienen mas curiosidad por lo gue
5. «Call of Duty: Ghosts» pertenece a una franguicia mencs =

muy interesante... Pero creo que el duelo decisivo seréd en
maximo de lo que puedan dar de si.

No dejéis de participar eligiendo alguna de estas optiones © =oo=noo s vuestras propias



£3 ACTUALIDAD / DESCARGAS £ «BETRAYER»

ASI ES EL MUNDO DE BETRAYER

El mes pasado descubrimos «Betrayer» en Primeras Imagenes
y el primer capitulo de este original proyecto ya esta disponible

s o Bohin - ]
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Dzberemos resolver el misterio

grupo de colonos establecidos en la Ameri

on el finde conseguir unatotal
c libertad creativa, muchos de-

sarrolladores suelen abando-
nar sus companfasde origen para reu-
nirse en nuevos estudios. Asi es como
nace Blackpowder Games, un estudio
fundado por antiguos miembros de
Monolith Productions que han partici-
padoenel eldesarrollode
titulos como «No One Li-
ves Forevery y «F.E.A.R.».
El primer titulo de Blackpow-
der Games, este «Betrayery,
esta ya disponible con accesoan-
ticipado en Steam.

«Betrayer» es un juego de accién
en primera persona que nos traslada
a principios del siglo XVII, a una colo-
nia del Nuevo Mundo. Nuestro prota-
gonista viaja desde Inglaterraa lacos-
tade Virginia para empezar una nueva
vida. Pero en lugar de encontrar una
colonia préspera, descubre un pueblo
abandonado y fantasmal.

¢Qué ha pasado aqui?

«Betrayery te desafia a descubrir cual
es el origen de la catastrofe que pare-
ce haber arruinado la colonia, despo-

de la desaparicion de un
ca del siglo XVII

s

Los disefiadores han optado por un estilo visual tinico
que emplea el blanco y

negro en alto contraste,
jandola de vida y color. Precisamen-
te, esa "falta” de color, es un elemento
fundamental y distintivo en el disefio
del juego y también un elemento na-
rrativo nada caprichoso enla historia.
Pronto teencuentras con una enigma-
tica dama vestida de rojo que te guia
desde ladistancia. ¢Quién esellay por
qué quiere yudarte?

Sélo es el principio
Envuelto en una atmésfera de mis-
terio, iras recopilando pistas para re-
construir la historia de lo sucedido,
buscar supervivientes y, tal vez, res-
taurar la prosperidad de la
colonia. Pero medida que
avances, te toparas con se-
rias amenazas, colonos de
algun modo desquiciados que
te atacaran ferozmente y ten-
dras que defenderte con lo que vayas
encontrando, armas de época como
mosquetes, arcos, ballestas y hachas.
Puedes jugar ya la primera parte del
interesante «Betrayery por 1399 € a
la espera de la aparicion de nuevos ca-
pitulos éMerecera |z pena? Lo encon-
traras en store.steampowered.com

cadoen
alaventa por 39,99 €.

K MODS EN DESCARGA
REGRESO A «FAR CRY»

<¢Guardas un buen recuerdo del
«Far Cry» original y te gustaria
volver a visitarlo? Pues entonces,
prueba el mod "Far Cry Remake”,
que permite recrear laisla del
juego original con el motor de «Far
Cry 3». Solo incluye las zonas para
jugar en modo entrenamiento y
Fort and Pier, no las misiones de
la campania, pero sigue siendo una
gozada pasear aquellas islas.
www.moddb.com/mods/
far-cry-remake-in-far-cry-
3-map-editor

ATAQUE ZOMBIE EN «COD
MODERN WARFARE»

-

"Return of Zombie Ops" es un
mod para «Call of Duty 4: Modern
Warfare» que combina los modos
zombi de «World at War» y «Black
Ops» con el modo de superviven-
cia de «Modern Warfare 3» para
crear un modo de ataque zombi
mucho mas completo. La modifi-
cacién incluye ademas un amplio
arsenal de armas, la posibilidad de
personalizar tu personaje y dife-
rentes modos de juego.
21 www.moddb.com/mods/
rozo-return-of-zombie-ops

"Beta Tropical Max Payne" es un
curioso mod para «Max Payne 3»
que nos permite cambiar el ves-
tuario del protagonista del juego
por la camisa hawaiana roja que
pudimos ver en algunas de las
pantallas anteriores al lanzamien-
to oficial del juego. La sustituciéon
se producira tanto en lz campana
como en los modos multijugador,
aunque no aparecera en las esce-
nas cinematicas.

22 www.moddb.com/mods/
beta-tropical-max




2 ACTUALIDAD / DESCARGAS 3 «WORMS CLAN WARS»

LOS GUSANOS LOCOS
VUELVEN A LA CARGA

«Worms Clan Wars» apuesta por potenciar la interaccioén social
y la creacién de contenido de comunidad en Steam Workshop

odos |os afios Team 17 lanza

I un nuevo «Wormsy. A veces
toca que sea un poco tonto-

rron, y @ veces es unaentrega que
merece la pena. El de este ario,
«Worms Clan Wars», merece la
pena. Se trata de unaevolucion de
«Revolutiony, con la misma estética
de modelos 3D en escenarios pla-
nos, pero con un montén de no-
vedades y opciones sociales.

Batallas y puzles
La campafiaindividual ha
cambiado mucho. Caon-
siste en 25 misiones que,

mas que ofrecer estrate-

gia por turnos, estan a caba-
llo entre las plataformas y los

puzles. No es lo que cabia espe-
rar, pero es divertido. Sobre todo
gracias a los nuevos objetos con fisi-
ca. tales como ascensores, trampillas

La fisica introduce elementos estratégicos interesantes. Mas cficaz que ir 2
por 2l enemigo puede ser esperar a qua se suba al ascensory cortarle los cables,

 ACTUALIDAD  «ULTIMATE GENER

Cojin pedorretas, bombardero bovino,
mono con alas y asi, hasta 10 nuevas armas.
y puertas giratorias, que se vienen a

sumar al agua con dinamica de fluidos
que se introdujo en «Revolutiony.

La comunidad al poder
Respecto almultijugador, guetradicio-
nalmente es lo més atractivo de esta
franquicia, s el més completo hastala
fecha. Incluye hotseat, por supuesto, y
en el online, aparte de las partidas ca-
suales, destaca el modo que da nom-
bre al juego: Clan Wars, donde hay
montones de torneos y estadisticas, y
donde la interaccion social no termina
ni cuando sales del juego, ya que me-
diante la aplicacion «Worm Compa-
niony, disponible para Android e iOS,
puedes estar en contactopermanente
con tus companeros de batalla.

La guinda del pastel es la integra-
cién con Steam Workshop para el de-
sarrollo de contenido por parte de la
comunidad. Se puede hzacer de todo:
crear bancos de sonido, escenarios,
importar objetos y texturas en 3D. O
sea, toneladas de contenido gratuito.
«Worms Clan Warsy ya esta disponi-
ble en Steam por 22,99 €. Més infor-
maciénen www.teaml7.com

]

K iSIGUE JUGANDO!'_]

MAS CONTENIDO
PABA «TROPJC%»

—

£

Este verano Haemimont y Kalypso
han lanzado dos paquetes de con-
tenido para «Trépico 4», ambos
por 3,99 €. Con «Propagandah
afade al juego varios elementos
relacionados con la propaganda,
tales como un edificio y una mision:
La Competicién de Propaganda
Comunista. El otro paquete es
«Voodooy, que introduce cosas de
brujeria. Ten en cuenta, y estoes
muy importante, que estos DLCs
son compatibles con la version del
juego distribuida por Steam, pero no
con la edicion fisica de FX.
) store.steampowered.com
(Tropico 4)

DLC GRATIS EN «WARGAME:
AIRLAND BATTLE»

e 3, s

Los chicos de Eugen Systems
ig con su estupenda politi-
ca de lanzar contenido descar-
gable gratuito como hicieron con
«Wargame: European Escalationy.
Ahora, a «Wargame: Airland Battle»
le toca el DLC «Vox Populi». Sus
principales atractivos son un reno-
vado modo Conquista para jugar
acompaiado o en solitario, la posi-
bilidad de acometer la campafia en
cooperativo, 5 mapas para el multi-
jugador y 24 unidades nuevas, entre
las que hay de todo: aviones, heli-
copteros, tanques, infanteria.
£ store.steampowered.com/
app/245660

DarthMod, famoso
por sus mods de la
saga «Total Wam, esta
trabajando en su primer
videojuego: «Ultimate

General: Gettysburgy. Estars

ambientado 2n la Guerra

Civil de los Estados Unidos. A £

Dado el talento quo DarthMod ha demostrado tenaran o qua 3

juegos de estrategiase 1a pista,

Bl lanzamiento de «Total War Rome 1I» llega acompanado de
1a primera de 1as cuatra novelas olficiales previstas. Esta se
titula "Destruir Cartago", v es obra del arqueblogo v eseritor David
CGibbins. La hemos leido en su versign inglesa. v la verdad es que

‘es muy entretenida, porgue tiene un poco de todo: amoar, intrigas,

violenciay un retrato de la vida en la Antigua Roma. La edicion en

ais La Esferade Los Libres, un sello
talogo novelas besadas en «Battlefield

Creedy. Destruir Cartago cuesta unos
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3 ACTUALIDAD 3 LANZAMIENTO DE «AIR CONFLICTS VIETNAM»

LA GUERRA EN

LOS CIELOS DE VIETNAM

Los estudios de Bit Composer amplian su serie «Air Conflicts»
a la Guerra de Vietnam en batallas con cazas y helicépteros

n plena Guerra Fria, elestallido
E de la Guerra de Vietnam supu-
W0 soelchoque del aéreoentre las
superpotencias delaépoca, los EE.UU.
y la URSS. Es decir, los McDonnel,
Lockheed y Republic contra los MiG y
Sukhoi entre otros, 20 de esos apara-
tos norteamericanos estén reprodu-
cidos en «Air Conflicts: Viethamy, un
juego a medio camino entre la simula-
cién y el arcade, con intereszntes de-
talles histéricos y opciones tacticas.

Piloto con nombre propio

Eres Joe Thompson, un ploto es-
tadounidense destinado a Vietnam
cuando comienzan las hostilidades.
La camparia sigue un hilo argumental
que te llevaré a pilotar cazas yhelicop-

Elmegotmbenmsretawnnlsames

teros en misiones muy diversas que
van desde el combate aéreo en cazas
supersonicos hastaincursiones en te-
rritorio enemigo pilotando helicépte-
ros. Badland Games lanza el juego en
Espafia con un mejor precio que la ver-
sién de descarga en Steam 19.95 €.
Mas detalles en badlandgames.com

iEN DESCARGA! j
«DCS: UH-IH» DESPEGA

Coincidiendo con el lanzamien-
to de «DCS: World» en Steam,
Eagle Dynamics ya nos ofrece el
accesa anticipado de su simu-
lador del UH-1H Huey. Pilotar el
veterano chopper cuesta 35 €.
7} store.steampowered.com

«EUROPE 1944 DE OLEG

El famoso Oleg Maddox, disefia-
dor de la serie «IL2 Sturmoviky,
acaba de abordar un nuevo pro-
yecto para el entorno de simu-

lacién «DCS Worldy. El proyecto
busca financiacion en Kickstarter.
21 www.Kickstarter.com

2 ACTUALIDAD 3 (TESLA EFFECT: A TEX MURPHY ADVENTURE»

DETECTIVE POSTAPOCALIPTICO

¢Conoces a "Tex Murphy"? Es el protagonista de una serie de
videoaventuras que se remontan 21989... iY esta de vuelta!

‘T'i‘k‘ e nuevo, gracias a KickStarter
i una serie clasica de las aven-
5—‘?5" turas vuelve a la vida. En esta
ocasién se trata de «Tesla Effecty, el
nuevo caso del detective Tex Murphy,
un saga de peliculas interactivas de
gran éxito en su dia, con titulos aln
recordados como «Under a Killing

68 micromania

Moony. Tras financiarse exitosamente
através de los fans, la compariia Atlus
afronta la recta fina del proyecto.

Salto al afio 2050
Estamos en un San Francisco post-
apocaliptico plagado de mutantes,
tras la Tercera Guerra Mundial. Tex
Murphy atin vive en su apartamen-
to sobre el Hotel Ritz, a punto
de enfrentarse a un enigmati-
€O caso, que esta relacionzdo
con elinventor Nicoa Tesla,
Manteniendo la tradicion,
«Tesla Effect» sera una pe-
licula interactiva con ac-
tores reales y libertad de
exploracion de los escena-
rios. Saldra a principios de
2014, pero puedes ver videos
del rodaje en la weh oficial de juego:
www.texmurphy.com

EN LA RED ]
LA PUERTATRASERA
Puede que te
parezca un
juego de rol
japonés de la
época de los
16 bit, pero
«BackDoor
Docr 1: The
Calb» en rea-
lidad es una
aventura gratuita en donde debes
escapar de una casa... en la Luna.
¢Coémo volveras a la Tierra?
7} jayisgames.com/games/
backdoor---door-1/

ACTIVIDAD PARANORMAL

Si te atraen juegos como
«Amnesia» y «Outlasty» prepa-
rate para sentir mas terroren
«Paranormaly. Se lanzz el 19 de

octubre en Steam por 8,99 € tras
superar su paso por Greenlight.
. store.steampowered.com



£2 ACTUALIDAD £ «DIABLO lll: REAPER OF SOULS»

EL ANGEL CAIDO
REGRESA AL SANTUARIO

Desciende con nosotros a las catacumbas del Santuario para
descubrir que Malthael, el Angel de la Muerte, ha regresado

finalesdel pasado Agosto,enla
f V) UltimaediciondelaGamescom
£V %A de Colonia, Blizzardrevelo una
noticia estupenda para todos los fans
de «Diabloy... Pero nefasta para nues-
! tros personajes que habitan sus esce-
narios. Se trata del anuncio de una ex-
pansion para «Diablo lll» que lleva por
titulo «Reaper of Soulsy, que marca el
comienzo de un nuevo y aterrador ca-
pitulo en la guerra que asola el reino
mortal de Santuario.

Diablo ha sido derrotado
Pero el alborozo que cabia esperar
tras la victoria dura muy poco para
los habitantes de Santuario. Un nuevo
enemigo asalta el reino con las peores
intenciones y un poder descomunal...
Un momento, énuevo?

A los seguidores de la saga no les
costara reconocer a Malthael, el Ar-
cangel de la Sabiduria caido que des-
apareci6 de Santuario tras los acon-
tecimientos narrados en la expansion
«Lord of Destruction» de «Diablo Il».
Este viejo conocido reaparece en
«Reaper of Souis» haciéndose llamar
el Angel de la Muerte. Tras hacerse

La expansién afnadira dos nuevos desafios

«Reaper of Souls» cqntinfla la historia en la ciudad de Westmarch v Ias

con una poderosa reliquia, amenaza
con llevar a cabo lo que Diablo no lo-
gro, pero de un modo aun mas sinies-
tro y malvado, segandolas almas de

Santuario. iHay que detenerlo!

Una cruzada contra el Mal
Afortunadamente, un nuevo héroe lle-
gaparasumarseanuestra causayde-
rrotar a Malthael. un cruzado.

El cruzado es la nueva clase juga-
ble y protagonista de esta expan-
sién. Cuenta con una pesada,
armas poderosas y magia
de batalla, adoptando el pa-
pel de "tanques". Cor su
ayuda, «Reaper of Soulsy
nos permitira llegar a nivel
70 y explorar nueves entor-
nos aleatorios. En la Blizz-
con habra mas detalles.
www.diablo3.com/
reaperofsouls

K MINIROL EN DESCARGA

ROLDE LOS90EN
«THUNDERSCAPE»

i

Si te van los juegos de rol clasi-
co, ya sea por nostalgia o curiosi-
dad, deberias echarle un vistazo a
«Thunderscapey, un titulo de 1995
que vuelve a ponerse en la tienda
de GoG por 5,99 $. Es un juego de
mazmorras en primera persona de
la mds rancia tradicién rolera, con
ocho razas y once clases. El incon-
veniente es que esta en Ingiés.
£ www.gog.com/game/
thunderscape

«DELVER», PARA LOS
AMANTES DEL PIXEL

Nl

Hace un par de décadas, era
imposible recorrer las mazmo-
rras de un juego de rol sin dejar
de ver sprites y texturas pixela-
das... Ahora, muchos piensan que
aquello tenia su encanto y para
ellos llega «Delver». Es un juego
de accidn y rol que podria con-
temporaneo del genial «Hereticy
de id, pero con unos pixeles mas
descarados, Cuesta 6,99 €.
{3 store.steampowered.com/
app/249630/

PLATAFORMAS Y ROL
CON ESTILO RETRO

Todo el que disfrute con el rol
mas retro, deberia echarle un
vistazo a «Legend of Dungeony.
ilmaginas quedar atrapado enun
juego retro? Pues de eso va. Se
trata de un arcade de platafor-
mas rolero que emplea escena-
rios con scroll horizontal con 26
niveles gue reconstruyen aleato-
riamente. Admite el juego coope-
rativo y su calidad técnica, pese
al estllo retro, esta muy cuidada.
£ store.steampowered.com/
app/238280/
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£) DESCARGAS £ «NBA 2K13»

LA LIGA NBA DE VERANO

EI NBA Summer League se celebra en Julio, pero ningtin juego
habia contemplado esta competicion, hasta ahora.

odos los aficionados a la NBA
I -y que disfrutamos los «NBA
2K»- echabamos en falta la
Summer League. La competicién sélo
tienes diez anos de existencia, pero ha
encandilado a miles de seguidores en
Estados Unidos. Participan la mayo-
ria de los equipos de la NBA, pero con
plantillas de jugadores con menos de
tres anos de experiencia, para que de-
muestren lo que valen ante sus entre-
nadores y tengan la oportunidad de
ganarse un puesto como "titular" en
sus respectivos equipos.

Pues bien, gracias al buen hacer de
un aficionado, ahora es posible tras-
ladar esta competicién a «<NBA 2K13»
con solo instalar un pequefio mod.
De esta forma, podremos jugar con
uno de los 32 equipos que partici-
paron en la edicion de este afio y de-
mostrar lo que valen los rookies de

-

cada uno de ellos. Se han incluido to-
das las canchas, los ultimos fichajes,
los nuevos entrenadores y mucho
més. Lo tienes en: www.nba2k.org/
2013/07/nba-2k13-summer-lea-
gue-2013-roster-mod.htmi

Como el mod "Summer
League" uti

£ ACTUALIDAD / DESCARGAS &3 «RIDGE RACER: DRIFTOPIA»

iCOMPITE Y
ROMPELO TODO!

Derrapes, conduccién arcade y destruccién en un nuevo
free2play de velocidad basado en la serie «Ridge Racer»

Deshazte de tus rivales a esarrollado por los estudios
tortas para cgnseguir el B Bugbear Entertainmert, res-
ponsables del «Ridge Racer
Unbounded» de 2012, nos llega una
nueva entrega de la serie en la modali-

dad free2play, con una tecnologia gra-
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fica mejorada y con un amplio reper-
torio de modos de juego que incluye
carreras, drift y accion.

Abrete paso a tortas

Si buscas una competicién realista
y limpia, este no es tu juego... Lo que
«Driftopian te ofrece es lavelocidad ar-
cade mas vertiginosa y una descarga
de adrenalina desbordante por medio
de la destruccién. De hecho, es nece-
sario arrasar las calles para abrir ata-
jos y superar a tus rivales. Consta de
una veintena de coches y 10 circuitos
desde el primer dfa. Después, pue-
des ir accediendo a nuevas carreras
y desafios, y conseguir mejoras y kits
de reparacion. Tienes mas datos en:
www.ridgeracerdriftopia.com/es/

MODS EN DESCARGA

Renueva los marcadores de
«FIFA 13» descargate el mod "FIFA
13 Scoreboard Switcher", que per-
mite modificarlos con 30 disefios
distintos. Puedes cambiarlos con
solo pulsar un botodn.

2 www. fifa-infinity.com

MEJORAS DE «PES 2014»

PES 2013)» te puede
interesar el "parche grafico esti-
lo PES14" de Lupkas1234. Permite
anadir algunos detalles de «PES
14», como vallas publicitarias,
mends, balones y varios vid
2 www.pesuvccerworld.com

F VELOCIDAD EN LA RED
OOM» AL DiA

«RaceRoom Racing Experience»
afiade los circuitos de Indianapolis
y Laguna Seca en su dltimo parche,
junto a 5 nuevos coches que inclu-
yen el Mustang GT3, el Camaro GT3
y el Koenigsegg CCGT.

£ store.steampowered.com

Reiza Studios prepara «Game
Stock Car 2013y para su lanza-
miento inminente. Este afio repro-
la competicion brasilefia de
s con un ciclo de tiempo de
1oras y anade coches de los 70.




£3 ACTUALIDAD &2 ACTUALIZACION 5.4 DE «WORLD OF WARCRAFT»

PANDARIA ESTRENA NUEVAS
QUEST CON EL PARCHE 5.4

El desenlace de la historia del Jefe Garrosh viene acompafiado
de una isla con un torneo de mascotas y una legendaria.

crafty ha salido de los Reinos Publi-

cos de Pruebas y esta disponible en
el juego. El Asedio de Orgrimmary, que asi
se llama el nuevo parche, trae un poco de
todo, como es costumbre: misiones, obje-
tos y modificacion de algunas reglas.

E aactualizacion5.4de «World of War-

Hay que detener a Garrosh

La trama continta los sucesos de la ac-
tualizacién 5.3, en la cual, recordemos, el
Jefe de Guerra Garrosh Grito Infernal ha-
bia ordenado a un ejército de goblins exca-
varen el Valle de la Flor Eterna en busca de
un gran poder maléfico. Pues bien, sus es-
fuerzos han dado resultado, y Garrosh ha
encontradn en una camara secreta creada
porlos titanes el corazén de Y'Shaarj.

La novedad principal de «El Asedio de Or-
grimmar» es una banda del mismo nombre
de 3 alas y 14 jefes para jugadores de nivel
maximo. Laluchacomienzaenel Vallede la
Flor Eterna, un paraje ahora desolado por
el poder demoniaco, prosigue con un asal-
to a las murallas de Orgrimmar y culmina

Garrosh. Tie

sido arrasado por culpa del Jefe

Qrgrimmar para poner fin a sus fechorias

con un enfrentamiento en el que hay l
quederrotar al propio Jefe Garrosh.

Se ha anadido también la zona de la
Isla Intemporal. Ubicada al este de El
Bosque de Jade, |a isla carece de asig-
nadores de misiones, Se trata, por tan-
to, de una zona de libre exploracion
para reunir monedasintempora-
les con las que comprar equipa-
miento. En la isla también puedes ¢
participar en el Tornzo Celestial de
combates de mascotas y acome- ¥
ter la mision legendaria El Juicio del
Principe Negro.

En cuanto al futuro de «World of War-
crafty, no podemos cejar demencionar
aqui el rumor de que Blizzard estaria
trabajando en una gran expansion. Su
nombre, supuestamente, seria «The
Dark Below». No hay nada confirma-
do, pero también «Mists of Pandariay
fue un rumor en su dia del que infor-
mamos desde estas paginas, y al final
se hizo realidad. Més informacion en:
eu.battle.net/wow/es

i =

Ademés de la banda El Asedio de Orgrimmar se ha afiadido la
Isla Intemporal, donde hay un torneo mascotas y ana

5 M
] 11}

Tomomnne
PLANETSINE ﬁ
LA e N

Me encontraras en el mundo
futurista de «Warframe». Si
quieres luchar a mi lado, ahora
estoy haciendo las misiones de
Jupiter, pero avanzo rapido, asi
que cuando leas esto a lo mejor
ya estoy en Urano o Neptuno.

Soy un Tenno camalednico.
Disfruto cambiando a menudo de
warframe, porque hay muchos
diferentes y no quiere perderme
ninguna experiencia de juego.
Los ultimos que he probacdo son
Rhino y Volt. Mi favorito es Excali-
bur. No tiene poderes alucinantes
como los de control mental o de
manipulacion de la electricidad,
pero me gusta su equilibrio.

Mi arma principal suele ser el
Braton. Pero no 2l MK1-Braton,
ojo, que es el rifle por defecto,
sino el Braton a secas, que es el
bueno. De secundaria llevo una
Lex: potencia pura. En cuanto al
cuerpoa cuerpo, utilizo laclasica
Skana, que es simple pero eficaz.

Actualmente estoy buscando
guerreros con los que formar
una guild para disfrutar de la
auténtica accion cooperativa, La
verdad es que agui comono ten-
gas una guild, cada cual va a lo
suyo, y nadie tiende a coordinar
los atagues.
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de aventuras!

No importa si investigas un macabro crimen en los barrios bajos de Nueva York,
exploras un reino de fantasia o intentas huir de una macabra casa encantada, Una
aventura es una aventura y el mejor lugar para disfrutarlas es... icualquiera!

ungque el término “aventura” se

y suele usar con mucha alegria en el
mundo de los videojuegos, los afi-

&Y WA cionados al PC generalmente lo
empleamos para referirnos a un tipo de dise-
fios que no admite confusion. Aun asi, a ve-
ces tenemos que hablar con nuestros ami-
gos “consoleros” y entonces tenemos que ser

i0S

WAKING MARS

mas claros y hablar, por ejemplo, de “aven-
turas graficas”. Lo llamemos como lo llame-
mos el caso es que este tipo de juegos estaba
sufrienco un lento, pero innegable declive...
hasta la aparicion de las nuevas plataformas
portatiles, con sus tiendas online, sus kits
de desarrollo accesibles para todos y, sobre
todo, sus pantallas tactiles. Porque, ¢imagi-

nas una forma mejor de “apuntar y pulsar”
que hacerlo con tu dedo en la propia esce-
na del juego? Nosotros tampoco. El caso es
que ahora mismo mismo estamos viviendo
una nueva edad de oro para la aventura cla-
sica y, para celebrarlo, aqui te traemos algu-
nas de las mejores que puedes disfrutar en tu
smartphone o tablet.

«Waking Marsy es una extrafia mezcla de géneros -simulacién,
estrategia, plataformas...-, pero, por encima de todo, es una fas-
cinante aventura conunaode los planteamientos mas originales

FICHA TECNICA

¥Sistemas: [0S (Universal) / Ancroid |
WPVP:449€ /379€ \
»Tamafio: 305 M3 / 275 MB |

MACHINARIUM iOS

y mejor desarrollados de los Ultimos tiempos. Se trata de una
fascinante historia de ciencia-ficcion en la que tu personaje, un
astronauta en la superficie de Marte, tiene que transformar este
planeta del desierto helado que es enun vergel lleno de vida.
Tendras que investigar, explorar, experimentar v, sobre todo, pen-
sar mucho en una aventura que te costara mucho tiempo olvidar.

Los dos titulos (de momento) de la serie

:Im]“g’é:_ Stye «Puzzle Agenty introducen un refres-
Wb oW ,;gf:,y,wnwm cante y divertido aire en el género de las

aventuras. Su protagonista es un agente
del FBI, un tipo sencillo y entrafiable, que
se ve envuelto en una serie de misterios

En el momento de su aparicion esta genial aventura marcéd

un antes y un después en cuanto al nivel de la produccion de
los juegos para smartphones y aun hoy en dia podras encon-
trar pocos juegos tan brillantes y bien acabados, con unos
graficos espectaculares y una banda sonora sobrecogedora.
Anadele un argumento de ciencia-ficcidn tan extrafio como
original y unos puzles perfectamente calculaday lo que te
quedz es uno de £s0s pocos juegos que meracen sin reservas
el calificativo de “obra de arte".

FICHA TECNICA

»Sistemas: 05 (Pad) /Android | llioma: Espariol
PVP-449€ /5€ ’ »Estudio/Ciz: Amanita Design
» Tamadio: 199 MB / 176 MB *Web: amanita-design.net

En estas dos paginas os hemos mostrado algunas de
las mejores aventuras originales para i0S o Android,
pero eso no quiere decir que nos hayamos olvidado

de que las tiendas de apps estan llenas de fantasticas
conversiones de algunas de las mejores aventuras
graficas de todos los t'iempos. La lista de titulos

es tan larga como variada e incluye joyas cldsicas

del calibre de las series «Monkey Islands, «Broken

a cual mas peregrino v disparatado
mientras intenta solucionar un caso.
Los divertidos didlogos con los extrafios
personajes y losingeniosos puzzles
matematicos y de légica (que cualquier
fan de la serie «Profesor Layton» de DS
reconocera al momento) son el corazéon
de esta entretenidisima aventura.

FICHATECNICA

»Sistemas: 10S (universal)

*PVP:269€

»Tamafio: 209 MB

» Idioma: Inglés

»Estudio/Ca: Telitale Games

» Web: www.telltalegames.com/puzzleagent/

=k ¢

i
b

«Runaway» o, algo mas recientes, «The Wal-
king Dead» o «NY Crimesy. Lo mejor del ~aso es que
en la mayor parte de las ocasiones estos excelentes
juegos han sido incluso mejorados, adaptando sus
graficos a la tecnologia moderna o adaptando sus
sistemas de control a las nuevas pantallas tactiles,
convirtiéndolos en una compra imprescindible para
cualquier aficionado al aénero que se precie de serln
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Una de las sorpresas mas recientes de la app store enlo que a aven
turas se refiere ha sido «Homey, una aventura de disefio enganosa-
mente sencillo, pero con una ambientacion sobrecogedora como
pocas. Tanto es asi, que su autor recomienda (adecuadamente)
reservar una hora para jugarla “del tirén”, conlos cascos puestos y
las luces apagadas. En estas condiciones, los efectos sonoros, la es-
casa visibilidad proporcionadz por tu linterna y las vagas pistas que
vas encontrando , te sumergeran en una aventura terrorifica, corta,
si, pero rezimente apasionante.

FICHA TECNICA

»Sistemas: i0S (universal) »ldioma: Inglés

»PVP: 269 € » Estudic/Cia: Benjamin Rivers
»Tamafio: 31MB »Web: homehorror.com

Vaya por delante que éstano es una aventura al uso y que nosera
del gusto de muchos jugadores. Su sorprendente aspecto, cen unos
graficos pixelados pero con un increible disefio artistico, estaala
par con un ambiguo desarrollo, que combina la exploracion, con los
puzzles y acertijos méas inesperados € inclusc con algun que otro
combate en tiempo real. La mezcla es un juego que puede resultar
confuso y alge irritante por momentos, pero desde luego si buscas
un universo magico y diferente en el que sumergirte, no los vas a
encontrar muchomejores que éste.

FICHA TECNICA

»Sistemnas: i0S (Universal) / Android » ldioma: Inglés
WPVP: 448 €/349€ »Estudio/Cia: Capybara Games
» Tamafio: 166 MB / 181 MB » Web: www.swordandsworcery.com

Asesinos en alta mar

Ubisoft acaba de confirmar el
desarrollo de «Assassin’s Creed
Pirates» un nuevo juego paraiOS

y Android en el que lainfiltracion y
las “punaladas” seran sustituidas
por combates navales, exploracion
y bisquedas del tesoro. El juego
estara disponible para ambas
plataformas a finales de este otono.

= Sy

ZHas encontrado
tu agua?

Los fans del popular y divertido
«Where's my water?» estaran

de contentos de saber que Disney
ha presentado su continuacion,
«Where's my water? 2», que
mantiene la misma mecanica de
juego, pero llega en la forma de un
juego gratuito con micropagoes e
incluye mas de 100 nuevos niveles.

La lucha llega
a Android

El excelente juego de lucha de

SNK «The King of Fighters -i 2012»
ha dado el salto por fin a la tienda
Android (sustituyendo en su nombre
la “i" de i0S por una “A"). La espera
ha sido larga, pero para compensarla
el jugo incluye dos personajes
descargables de forma gratuita, asi
como nuevas cartas e ilustraciones.

Small World,
por fin online

Tal y como les pedian miles de
fans, los chicos de Days of Wonder
han presentado una actualizacion
de su «Small World», que incluye
entre otras mejoras la posibilidad

de entablar partidas online contra
hasta otros cuatro jugadores. El
update incluye 20 nuevas razas,
expansiones y otros contenidos.
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ecordamos pocas veces
en las que la Electronic
Entertainment Expo fue-
ra tan prolifica en juegos,
sorpresas y avances como la edicion
novena del E3. Ya de vuelta de Los
Angeles, os traiamos un montén de
datos sobre mejor de la feriaen un re-
portaje especial de quince paginas.
En lo relativo al presente mas inme-
diato, habia un buen pufiado de titu-
los que merecian nuestra atencién
como los esperados «Colin McRae
3» «Enter The Matrix» y «Grand
Theft Auto: Vice City».

Adictos a la diversion
Desde nuestro primer encuentro
en exclusiva con la versién de PC de

A las puertas del verano, el E3 nos habia ™
dejado una agradable sensacién y muchas"
promesas. Jugar en PC volvia a ser lo mejor:

«GTA Vice City» me-
ses atras, habiamos
recorrido las calles de
sucorrupta ciudad sin
dejar de toparnos con
ingeniosas  tramas,
tépicos bien traidos vy
gansteres de lo més
pintoresco a ritmo de
los éxitos de los &0.
Combinando la zc-
cién de los tiroteos.
aventuras por doquier
y la velocidad de las persecuciones,
«GTA Vice Cityy venia a reunir lo me-
jor de los juegos sandbox, un entor-
no abierto a la exploracién, pero con
infinidad de desafios y sorpresas por
descubrir. RockStar ampliaba con

Después de la gran expectacién, jugar «Encer the Matrivs
con Niobe repartiendo tortas 2 mansalva era una gozada.

74 micromania

doy

INMenso, SOCz >
nusica.

con una esty

toda autoridad su éxito de PlaySta-
tion 2 también en PC.

Lo que esperabamos
Tras dedicarle muchas piginas, la
versién final de «Enter The Matrixy
se alzaba como juego del mes. Ofre-
Cia unatrama sugerentey una accién
tan espectacular como esperaba-
mos, con geniales detalles de disefio
firmados por Shiny. ilmprescindible!
En otros géneros, la cosa tampoco
andaba floja. «Colin McRae 3 se dis-
tingufa tomo el mejor juego de rallies
del momento y también pudimos dis-
frutar a lo grande de una estrategia
rigurosa de «Tropico 2» y del tono ca-
ricaturesco de «Casino Inc.y. Los pira-
tas y el humor iban a ponerse muy de
moda. El cémic, también iba a inspirar
muchos juegos. Recibiamos «La Ven-
ganza de Lobeznoy mientras «Hulky v
«Xlll» empezaban a dejarse ver.

«GTA Vice City» era

MICROMANIA 101,
TERCERA EPOCA

Reuniamos toda la informacién
relativa a las novedades del

E3 de 2003 con «Half-life
2 como protagonista.
Ademas, disfru-
tabamos de los
esperados «Enter
the Matrixs y
«GTA Vice
City».

¢QUIEN ES G-MAN?

Ningtin otro personaje de los
videojuegos es tan misteriosa como
G-Man y ningtin otro ha despertado

tantas conjeturas y hasta leyendas
urbanas. Solo sabemos que aparece
en la saga «Half-Lifen con su maletin
descrito como un "siniestro burdcrata
interdimensional” y sospechames
que mueve los hilos al servicio de una
supuesta autoridad superior, ala que
se refiere como "los empleadores”,




Valve nos encandilo

1}

con Half-Li

55‘-.

A veces es dificil sefialar un titulo como pro-
tagonista enel E3, pero nofue el caso dela
edicién de 2003. Valve arrasé con «Half-Life 2»
reivindicando el PC -sin pretenderlo- como la
plataforma mds avanzada y con mayor poten-
cial. Las elocuentes demos a las que tuvimos el

privilegio de asistir —tras esperar cmcq horitas, EL C|ENT|’HCO

eso si- causaron impacto en toda la industria.
«Half-Life 2» iba a ser un juego superior por as-  GORDON FREEMAN

pectos tan distintos como su trama, su motor
gréfico, su simulacion fisicay su IA. Mientras que enla primera entrega,
rigurosamente en primera persona,
debiamos imaginamos el aspecto de
su protagonista, Valve quiso dotar
aGordon Freeman de personalidad
junto aotros personajes er el nuevo
iHalf-Life 2». E cientifico, sus alia-
dos. sus enemiges, los neutrales, las
companias Black Mesa y Aperture
Sciencey sus artiligios iban a dibujar
un amplisimo y cautivador universo
que se exitends a lasaga «Portal».

FEL PC, SIEMPRE EN VANGUARDIA

El 3 de hace una década fue uno de los » Ademas de «Half-Life 2» que fue la

mas gratificantes para los jugadores de PC. estrella de la feria, el PC mostraba titulos
en cierto modo, en sintonia con 1a dltima como «Doom 3», «World of WarCraft,
edicion. La evolucion del PC auguraba jue- «Neverwinter Nightsy, «Call of Duty», «Far
gos (nicos, mas avanzados mas complejos Cry», «xEmpires» y «Black & White 2.

y con mayor amplitud de matices. Muchos % E nuevo hardware, apoyad en DirectX S,
aspiraban a convertirse en bombazos. estaba listo para hacer realidad todo aquello.
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Contemplabamos el titimo fenémeno
Disney mientras jugabamos grandes
aventuras y JDRs con un ojo en el futuro.

on el verano por delante

para disfrutar de los jue-

g0s, aguel numero de Ju-

lio de 1993 reunia anélisis
y guias de un pufiado de magnificos
juegos que llevdbamos tiempo es-
perando y que por fin podiamos dis-
frutar, como la formidable aventura
«Shadow of the Comet» y la didacti-
ca «.Dénde estd Carmen Sandiego
enel Espacio?»

iFatbol entre manos!

No faltaba de nada: plataformas con
«Global Gladiatorsy, rolcon «Ishar 2»
y simulacién con «Task Force 1942
También deportes, el futbol de «Sen-
sible Soccer» que era nuestro indis-
cutible Megajuego en aquel nimero.

La adaptacién de re-
creativas llegaba a PC
y Amiga con una aco-
gida muy favoratle,
gracias a su enorme
popularidad. pero no
le faltaban méritos.
Introducia numero-
sas opciones para los
partidos y para editar
equipos. y contempa-
ba las repeticiones,
varios desafios, un
medo ligay un multijugador.

Mirabamos al espacio

Para los que no eran fanaticos del
fatbol, habia en aquel nimero otros
platos fuertes con los que darse un

las mejores y mas escalofriantes aventuras de todos los tiempos.

uuuuu
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MICROMANIA 62,
SEGUNDA EPOCA

Ademas de lareconocible
estampade «LaBellayla
Bestian, aquel nimero se
ocupaba de novedades
como «Shadow of the
Comet» y de nuevos
titulos en desarro-

llo que harian

Historia.

era un innovador JDR de scberbios
graficos que salio en Castellano.

festin. Para empezar, dos aventu-
ras que pese a ser muy diferentes
en su temética y tono, tenian algu-
nos detalles en comun. En la formi-
dable «Shadow of The Comety de In-
fogrames acudiamos a una Llamada
de Cthulhu en la actualidad, con un
ingenioso guién que mezclaba fanta-
sfa y la noticia de la visita del come-
ta Halley. Asi que algo de astronomia
ibas a tener que aprender... Pero si
querias profundizar en el asunto, en-
tonces podias ponerte a perseguir
a la esquiva Carmen Sandiego de
Brederbund, una oportunidad tnica
para aprender astronomia.

Mirando més all4, descubriamos
los primeros detalles de futuros cla-

¢QUIEN ES CARMEN
SANDIEGO?

Y sobre todo, ¢ddnde esta? Porque
estaes lacuestion que se plantea en
toda una serie de juegos cuyo origen

seremonta a un programa de teke-

vision educativo de los 80 en EE.UL.
Dona Carmen Isabela Sandieqo esla

sicos, titulos como «UItima VII» que
consagraria la serie de Rol de Origin
y también el irrepetible «Day of the
Tentacley, que iba a ser nuevo y ge-
nial «Maniac Mansion» de LucasArts.

escurridiza criminal que debiamos
perseguir ~incluso en el espacic-

como miembros de |2 agencia de

detectives ACME. dandonos asi/a
oportunidad de "ver mundo”.



Disney juega para
todos los publicos

a compaiila Walt Disney Computer Soft-

ware Inc, subsidiaria de la gran Disney,
se habia establecido en1988. Pronto quedo
claro que era muy capaz de extender sus
éxitos al escenario de los videjuegos con
titulos que llegaban a multiples platafor-
mas yatodoslospublicos. «Stunt Island»
habia sido un bombazo, pero «La Bellay
la Bestiay —cuyo desarrollo se confi6 a
Infogrames— fue la primera gran adap-
tacién de uno de sus clasicos. Era un juego de
puzles muy indulgente y sencillo, pero con un
cuidado disefio artistico y calidad técnica.

YA JUGABAMOS EN MACINTOSH

En los primeros 90, la gran diversidad de ordenadores ~con
sus ventajas e inconvenientes— nos dibujeba un panorama
incierto, pero prometedor y emacionante. A los Atari, Ami-
gay PC se sumaban los Mac Quadra 700-950 y Mec |l de
Apple, imumpiendo por la puerta grande con impecables
adaptaciones y titulos exclusivos.

» El titulo «Vetteh quizé no te suene de
nada, pero era un vertiginoso juego de
velocidad, exclusivo de Mac.

» Los Mac ofrecian la mejor version
de «Prince of Persia» y hasta los
«Flight Simulator» de Microsoft.

 LABELLAY
LA BESTIA

La peliculade animacion "La Bella
y la Bestia" hzbia conseguido un
enorme éxito dasde su estreno en
elinviemno anterior. Mas bien habia
arrasado de un modo no previsto
por Disney. Gand dos Oscar y los
musicales basados en esta adap-
tacion del clasico dieron la vuelta
al mundo. Haze pocos meses ha
vuelto a la aran pantalla en 3D.

MORTAL
KOMBAT

102 ) Allf estabamos
para echar un vistazo a:
prometedor de la industria.
del videojuego de lo.que os
darfamos buena cuenta el
ndmero siguiente, Aguellos
dias nos sorprendia la
adaptacion de «Mortal
Kombat» y las primeras
imagenes del mas que
picante «Cobra Missiony.

aquel nimero, recarriamos fas mazmorras del fenomenal «The
_Summoning» para guiaros hasta la localizacion de los sellos
magicos y ofreceros algunos consejos basicos para |a epopeya.

) Ultima VI, el legado de Lord British
TR

SOLO PARA
GENTE DE

ACCION

] 0000000
8

n acont I Para prepararnos, visitamos el reinado
de Richard Garriot, la Britannia de los juegos de Origin. Se nos
presentaba en una perspectiva mas o menos cenital mucho mas
detallada y compartiamos nuestra experiencia £n esta preview,
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Un All-in-One
para jugar a todo

MSI WIND TOP AG2712A

" % ace unas semanas llegd a nues-

E:'J%‘ tro laboratorio el Wind Top

®l AG2712A,un PC muy especial,
pues se frata de un todo-en-uno
orientado al gaming. Una funcidn casi
insdlita hasta ahora en este dmbito de
productos. Pero MSI se ha atrevido
airen contra de esta premisay ha
sido capaz de reunir lo necesario en
potencia de proceso, graficosy al-
macenamiento para jugar, dotando
al equipo, ademas, de unacierta
capacidad de ampliacién limi-
tada. Todo ello, se funde en un di-
sefio compacto y afinado que
hace del Wind Top AG2712A una
solucion "All-in-One" muy vélida
para jugar. iMisién cumplida!
INTERES
D000000®

FICHA TECNICA

»Equipo: PC todo-en-uno de 27"
#Procesador: Intel Core i7-3630QM
(2,4 GHz, 3 GHz con turbo)
*Memoria RAM: 12 GB DDR3 1333 en
doble canal, ampliable a16 G3.
*Pantalla: LED de 27" FullHD en 16:9 tactil
¥ Sistema operativo: Windows 8 64 bit
* Componentes: Teclado y ratén, sintoni-

£
bt

I

zador de TV, altavoces y Wii.
dPrecio: 1645€ —
»Wekb: es.msi.com e
———t
3 fo L L

CONTENIDO ! OPCIONES Y CONECTIVIDAD L RENDIMIENTO

El Wind Top AG2712A es equipo Si bien el PC de sobremesa ofrece una gran capacidad de El chip Core i7 de tercera generaclon
gammg muy completo. E| paguete ampliacion, el Wind Top de MSI est dirigido a qwens no o es de lo mas Y
ncluye ratén y teclado inaldmbricos, quieren complicarse con actualizaciones. A io,

disefo CSP"D.,C;O e C( qu '1() echaras "ur‘a c" f

tactil antireflejos
‘ree También

una pantalla n
con sccf\/ 0gia TiICK

3 c:ﬂ. SL

P

NOS SON Mt

12 la categoria Mill
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GIGABYTE AIVIA FORCE K7

© TECLADO GAMING © Precio: Por determinar © Mas informacion: GIGABYTE @ es.gigabyte.com V E H S U s

Los periféricos para juegos de lagama Aivia de GIGABY TE siemprebuscan lainnovacion y el o
nuevo Force K7 se distingue por sus finas teclas de recorrido ultra corto y muy silencio- GAMERS
sas. También reconoce |z pulsacion simultanea de varias teclas en 2l clister WASD. Ofrece
retroiluminacién en 3 colores (azul, verde y cian) con un control dinémico de rueda.

INTERES 00000000

HWWIW.USGAMERS.ES

Os traemos un producto
innovador y que esta causando
mucha expectacion en los
jugadores de videojuegos, se
trata de las gafas Gunnar, este
producto tiene como objetivo
disminuir los problemas
visuales que podemos tener con
el uso prolongado de nuestro

= 4 = - L A PC o consola, ademas incluye
contr0| lnalambrlco s.n Ilmltes un Sistema de enfoque para
LOGITECH WIRELESS GAMING G602 mejorar la definicion de los
© RATON GAMING © Precio: 8250 € detalles y conseguir un mejor
© Masinformacién: Logitech rendimiento en nuestro
@ wwhw.logitech.com videojuego preferido.
Después de Lna reciente actualizacion
en su gama de perifericos para juegos, El resultado es instantaneo,
Logitech intreduce un nuevo ratén ina- todos aquellos que sufren de

Iambrico‘capaz de una autonomia de 250 vista cansada o irritacion
horas. Dispone 11 controles progamables S loE fave fras s
que incluye teclas G y un sensor LED con J S b
tecnologia Delta Zero de 250 2 2500 ppp. prolongado del PC consiguen
INTERES 0000000000 ellmlnar su Problema
y disfrutar sin preocuparse de

danar su vista.

iuna bestia del gaming! Ademas, la marca presenta

infinidad de modelos para todos
MOUNTAIN GTM 374G

los gustos, puedes encontrarlos
© PORTATIL GAMING © Precio: 1999 € en www.vsgamers.es
© Mas informacién: Mountain

© www.mountain.es

El fabricante Mountain redne en el GTM
374G las te¢nologias méas avanzadas ofre-
ciendo un portatil de 17,3" para guienes
buscan jugar a tope y sin concesiones,
con el méximo de calidad y fluidez
disponibles en la actualidad.
Esta equipado con un chip
Core i7-4700MQ, 8
GB de RAM, GPU
GTX780M, discos
SSDd128 GBy te-
clado retroiluminado.

INTERES 009000009
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Sonido Dolby 7.1
sélo para ti

CORSAIR VENGEANCE 2100

© HEADSET © Precio: 14290 €
© Mis informacién: Corsair
© www.corsair.com

La gama Vengeance de Corsair comple-
ta su actualizacion con nuevos headsets
idéneos para jugar. El Vengeance 2100
Dolby 7.1 Wireless Gaming es el méas
avanzado. Cuenta con un excelente
disefio y su bateria permite una auto-
nomia de hasta 10 horas. Se conec-
ta a puerto USB para poder reproducir
auténtico sonido Dolby en 7.1 canales.

INTERES 0@ 000000

Un clasico basado en Richland

AMD ATHLON Ii X4

© PROCESADOR © Precio: Por determinar
@ Mas informacién: AMD © www.amd.com

Aunque los Athlon (y Phenom) han
cedido protagonismo alos mas
avanzados APU y FX, AMD prepara

la actualizacién de nuevos modelos
que incorporaréan la arquitectura
Richland, presente en sus ultimos
chips. El Athlon X4 750 llegara con 4
nucleos a 3,4 GHz. No integrarén una
GPU, pero se estima que saldrén a la
venta a un precio muy asequible.

INTERES 00000000
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Juegos en pantalla

ultrapanoramica

LG 29EB73

© MONITOR © Precio: 519 €
© Mas informacion: LG
@ www.lg.com/es/

Los monitores de formato 21:9 empiezan a imponerse
con precios mas razonables y, en este ambito, LG ha
actualizado su gama de pantallas con varios modelos.
Unode los nuevos es el 29EB73, un panel IPS de 29
pulgadas capaz de resoluciones de 2560x1080.
Incluye sintonizador de TV, puertos USB 3.0 y capaci-
dad para conectarlo a varias fuentes.

INTERES ®0000000

Procesador para sibaritas

INTEL CORE 17 IVY BRIDGE-E

€© PROCESADOR © Precio: 989 €
® Mas informacion: Intel @ www.intel.es

Ya estan aqui los nuevos Core i7-lvy
Bridge-E de nueva generacidn para
socket 2011, fabricados en 22 nm

y con seis nucleos. Es decir, los
"pata negra" de la cuarta generacién
de Core i7, para placas con chipset
XT79. El mas potente es el modeloi7-
4960X Extreme (989€), mientras
que el mas asequible es el i7-4820K,
ya alaventa por 289 €.

INTERES 90000000

Corei7
LGA 2011 J

Un raton

para mirar

GIGABYTE AIVIA WIRELESS URANIUM

© RATON © Precio: 8190 €
© Més informacién: GIGABYTE & www.gigabyte.com

Lagama AIVIA de GIGABYTE estd orientada al gaming, pero el ra-
tén Uranium es tan peculiar que merece un vistazo para entusiasta
del hardware. Se hace acompafiar de una pantalla OLED dina-
mica denominada GHOST Macro Station v
es capaz de mostrar pardmetros como la
sensibilidad del sensor en ppp vy datos so-
bre perfiles de juego. Ya estd a la venta.

|NTERE§ [CloToTs YT 1Y)
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Sonido
surround 5.1
por USB

CREATIVE SOUND BLASTER OMNI SURROUND 51
@ PROCESADOR DE SONIDO EXTERNO @ Precio: 79,99 € @ Mas info.: Creative @ es.creative.com

Si disfrutar en tu equipo de sonido 5.1, puedes optar, fundamentalmente, por una tarjeta inter-
na y un conjunto de altavoces o por adquirir un caro headset surround USB. El Omni Surround

5.1te ofrece sonido 5.1 por USB gracias al procesador SBX Pro Studio, pero que puedes uti-
lizar con un headset sin procesador de audio 0 en tu conjunto de altavoces, indistintamente.

, INTERES 99090900

Versatilidad
asequible

GENIUS MATICORE
@ TECLADO @ Precio: 70€ @ Mas informacion: Genius @ www.genius.com

De nuevo, nos traemos aqui un producto orientado al gaming, pero el nuevo Manticore de la
serie GX de Genius es un teclado apto para un propdsito general. Aparte de las funciones ga-
ming nada desdefiables (retroiluminacion a 16 M de colores, macros, teclas G, antighosting)

cuenta con almohadillas que resultan muy cémodas y, edemas, dos conexiones USB.

INTERES oSS S88@®@

iPotente y delgado!

MSI GS70 STEALTH

© PORTATIL @ Precio: 1499 €
@ Mis informacién: MSI
@ es.msi.com

Tras su presentacion en Computex, el
nuavo portatil ultradelgado GS70 Stealth
acaba de salir de la factoria de MSI. Con
unas dimensiones de 418x287x21,8
mm y una pantalla de 17,3" integra una
CPU Core i7-4700M, 8 GB de RAM, disco
del TBy grafica GeForce GTX 765M.
Ademas ofrece una estupenda conecti-
vidad y retroiluminacion.

INTERES e@0@200@

ASUS TYTAN G70

El imponente PC

de sobremesa de
ASUS Tytan G70

ha actualizado sus
componentes para
sequir siéndolo. Ahora
integra una CPU Core
i7-4770K, 32 GB de
RAM y grafica Nvidia
GTX dela serie 700. Su
precio partira de los
1500 €

www.asus.com

LOGITECH ULTRATHIN TOUCH MOUSE

Site has comprado -o tienes en mente
hacerlo- un elegante portétil,

seria l6gico que buscases
un ratén con un disefio
atractivo, que no
desentone. Los nuevos
tdctiles Ultrathin de
Logitech encajan
donde los lleves

de maravilla. Una
cucada de 70€ para
los mas sibaritas.

www.logitech.com

CREATIVE T4 WIRELESS

Creative ha puestu al dia
su gama de altavoces'con
los nuevos T4 Wireless.
Un conjunto sucesor de
los extraordinarios
GigaWorks T3 pero
con un disefio
retocado y nuevas
caracteristicas
acusticas. Los T4
vienen con un
mando a distancia
y conexién Bluetooth. Su
precio es de 299,99 €

es.creative.com

GIGABYTE BRIX

La aparicion de nuevos procesadores y
GPU integradas permiten a los SmartPC
. establecerse como unaopcion

muy a tener en cuenta.
Uno de sus maximos
exponentes el el
Brix de Gigabyte.
con chip Core

i7, y discos SSD.
Existen variantes
cuyo precio va de
300a540 €.

www.gigabyte.com

RAZER NAGA PARA ZURDOS

iYa era hora! Por fin una
compaiiia piensa en los
aficionados zurdos.
Razer pone al dia su
raton para juegos
MMO con una
variante del Naga
especificamente
disefiada para ellos,
con los 12 botones laterales en la

derecha, el precio, I6gicamente ec ¢l micmo

que para diestros, 79,99 €.
www.razerzone.com
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L SELECCION MICROMANIA

Te detallamos en esta lista el equipo para
jugar por el que optariamos nosotros, con
componentes avanzados pero asequibles.

DISFRUTA DE LA VELOCIDAD

Ya ha llegado «GRID 2», y la mejor
manera de jugarlo, también.
Si quieres disfrutar de la
velocidad a tope, el volante
de Thrustmaster Ferrari F430
te ofrece un tacto y acabado
realista y un buen manejo. Cuenta
con cambio de marchas por levas, rueda
"Manettino" y un potente motor Force
Feedback con tecnologia Touchsense.

Su precioes de 109 €.
¥ CAJA: NZXT Phantom 410 89¢
» PLACA BASE: ASUS PBZT7-V PLUS 14290 €
» PROCESADOR: Intel Core i5 3570K - 22%0e
» RAM:16GBDDR3 1866 u2e
» TARJETA GRAFICA: GIGABYTE GTX 660 268 0C 19990 €
» TARJETA DE SONIDO: SB ReconZ 100 €
» DISCO DURO:1 TB SATA/600 35" (7200 rpm)

+SSD OCZ Vertex Plus 120 6B 60+ 140 €
» UNIDAD OPTICA: Combo mu:ray/SATA LG GGC-H20L 0€
» MONITOR: BenQ XL2410T (LED 24" 3D) Mme
» ALTAVOCES: Creative Inspire T6160 / A520 5.1 Te

» RATON Y TECLADO: CM Storm Quickfire TK, Corsar M60. 82+ 43¢

TOTAL 1622 €

PERIFERICOS EXTRA:
¥ Trustmaster Run&Drive Wireless 3 en 1 28€
» Razer Kraken7.1 9999 €

APOYO TACTICO Y DISENO ADAPTABLE

EI ST.R.LKE. 7 de Mad Catz introdujo algunos conceptos
nunca explorados antes en los teclados gaming, como su
disposicion modular y adaptable. El ST.R.I.K.E. 5 ofrece
eso mismo. No cuenta con el sofisticado panel VENOM pero
sf con un médulo con pantalla E.Y.E. OLED que cubre muchas
funciones gaming y resulta muy (iltil. El precio es de 159 €.

82 micromania

ILo mejor

Mantén tu equipo actualizado para jugar

RECOMENDACIONES DE

ASUS Z87-A
© 13790 € © Masinformacion: ASUS © www.asus.com

Como era de esperar, los nuevos chips Haswell requieren

un nuevo socket (1150) y nuevo chipset Intel (Z87), asi que ya
hay un monton de modelos nuevos con estos requisitos. El basico
de ASUS es uno de los més equilibrados. Admite hasta 32 GB de RAM,
cuenta con 3 PCle, 4 slots para RAM, 6 SATA, 4 USB 3.0, salidas HDMI. Por
supuesto, tiene sonido HD integrado (Realtek ALC892) y soporte dered.

AMD FX-8120 INTEL CORE 17 4960X

© 18290¢€ © 989¢
© Més informacién: AMD @ Mas informacidn: Intel
© www.amd.com © wwwintel.com

Compatible con socket AM3+y con un precio Intel introduce los nuevos chips Core i7 Ivy Bridge-E
ajustado este chip de la nueva serie de AMD FX con de cuarta generacion, para el socket 2011. £l nuevo
arquitectura Zambezi de 32 nm cuenta con ocho procesador Core i7-4960X Exteme de 6 niicleos a
niiclecs a 3100 MHz. 3,6 GHz sa sitlia como tope de gama.

ZOTAC GEFORCE GTX 650 TI BOOST
© 162,90 € © Mas informacién: ZOTAC © www.zotac.com

I.asgrafﬁcasconGPUGTXGSO'l‘lequlpatSconBoostmejoran
notablemente el rendimiento grafico, con un overcloking inteligente
que actiia automaticamente. En el modelo de ZOTAC, contamos
con ZGBGDDRyIasliItimastemdogiasgréﬁcas.SoponaDirectx
111, OpenGL 4.3, PhysX, Surround y Blu-ray 3D. El disefio de doble
ventilador es también muy eficaz y bastante silencioso.

N ZALMAN Z11 PLUS

©64¢ O 3B4e€
@ Mas informacién: Zalman © Mas informacién: Cooler Master
© www.zalman.com @ www.coolermaster.com

Sila torre-midi 211 de Zalman ya es todauna La Cosmos Il tiene un disefio soberbio y espectacular,
tentacidn, lz version plus es una compramuy con detalles ingeniosos. Admite graficas de hasta
recomendable. Dispone de puertos USB 3.0 yuna 385mm yplacas XL-ATX. Su frontal tiene conexiones
refrigeracion muy optimizada. 2x USB 3.0, 2xUSB 2.0, audio in/out y eSATA.

G.SKILL DIMM 16 GB DDR3-1866 KIT (2X8GB)
@ 142 € @ Mésinformacién: 6.Skill @ www.gskill.com

Entre las nuevas memorias de la serie Trident X de G.Skill destaca este
IdtB-lBGGCSD-lGGT)Lconexedmtsprstadone&Conelpuedes
darel salto alos 16 GB con dos médulos para doble canaly prepararte
para las exigencias delos juegos. Funcionan a 1333 MHz, estandar més
extendido en las placas base modernas y estan optimizados para los
nuevos chips de Intel y AMD. Su tasa de latencia es de CL8-9-9-24-2N.

ASUS XONAR DGX 51 CREATIVE SOUND BLASTER ZXR

©424¢ © 24999¢€
® Mas informacién: ASUS @ Mis informacién: Creative
© www.asus.es © escreative.com

La Xonar DGX 5.1de ASUS combina el sonido Las tarjetas Creative basadas en el chip Sound
envolvente ce alta definicion del estandar Dolby Core3D sumardn pronto a su gamala espectacular
Headphone 5.1 con el motor de audio para juegos GX 7xR. con Ias prestaciones més altas y las tecrologias
2.5y unamplificador para auriculares. mas avanzadas como la de SBX Pro Studio.




con lo mas nuevo en hardware para PC

HARDWARE Y PERIFERICOS

ara tu PC!

ASROCK 990FX EXTREME 3 MSI BIG BANG-X POWER I

© 10890 ¢€ © 409¢€
© Més informacién: ASRock € Més informacién: MSI

l@ wwwASRock.com © es.msi.com

Para pasarte a los chips de nueva generacion de
AMD necesitas una placa con socket AM3+ y este
modelo de ASRock es asequible y tiene todo lo
necesario: red, sonido, eSATA, SATA yUSB3.0.

La Big Bang Power |l es la placz con chipset X79
mas brutal para los nuevos Cors i7 (socket 2011)
soporta 128 GB memoria en 4 canales e incorpora
sonido THX TruStudio PC.

INTEL CORE I5 4670K
© 20790 € © Mas informacion: Intel © www.intel.com

Con lacuarta generacion de procesadores Intel Core, nos llegan los nuevos
Core i5 que tienen un precio bastante moderado. Estos chips Haswell estan
fabricados en 22 nmy en la variante "K" permiten desbloquear para overclocking
ssunhomnc!eosa%OOMllLAdmmenmdedouemlmm .
consumo muy ajustado eincorpors la GPU Intel HD Graphics 4600 que da un
rendimiento bastante aceptable, incluse careciendo de unatarjeta gréfica.

SAPPHIRE RADEON HD 7770 0OC | ZOTAC GEFORCE GTX TITAN

© 13290¢ ©969¢
© Més informacion: Sapphire © Mas informacidn: Zotac
© www.sapphiretech.com © www.zotac.com/es/

Esta Sapphire con GPU HD 7770 s situa en la gama Ya estandisponibles las nuevas GeForce GTX Titan,

media, pero Ultima generacion afiade mejores
prestaciones y es compatible con las Ultimas
tecnologias como DirectX11.1y Shader Model 5.0.

con la GPU mas potente y avanzada que puedes
instalar en tu PC. La Titan de Zctac tiene 6144 MB
de memoria y un interfaz de 384 bit.

NZXT PHANTOM 630
© 189,90 € © M4s informacion: NZXT © www.nzxt.com

El precio de la Phantom 630 es mds caro de lo esperado, incluso dentro de la
gama de NZXT. Sin embargo, los mas exigentes sabran apreciar las innovaciones
con las que cuenta esta caja de plésticoy acero. Un avanzado sistema modular
de discos duros, capacidad para 9 ventiladores con control de velocidad. Admite
radiadores de refrigeracion por liquido. No le faitan puertos USB 3.0x2 USB 2.0x2,
conexién de audio, lectorde tarjetas y fitros anti-polvo.

KINGSTON HYPERX BEAST
DDR3 1600 8GB (2X4GB) CL9

© 50 € © Misinformacién: Kingston
© www.kingston.com/es

Adia de hoy, no hay juego que no puedas poner a
tope con 8 GB y este kit, el mas basico de Beast.
Cuenta con prestaciones aptas incluso para pero este kit DDR3 2656 es hoy por hoy, el no va
overcloking. mas de las memorias.

GEIL DIMM 32 GB
DDR3-2666 QUAD-KIT

© 699 € © Mas informacion: Gell
© www.geil.com.tw/Spanish/home

Existen kits de 32 GB DDR3 24(0 para cuadruple

canal y sistemas con chipset Intel X79 por lamitad,

CREATIVE SOUND BLASTER 2

© 9999 € © Mas informacién: Creative © es.creative.com

Equipadas con el procesador de audio de cuatro nticleos Sound Core 3D, Creative
ha renovado sugama de tarjetas PCI-Express con tres modelos de alta calidad
yrendmnento De ellas, la Sound Blaster Z es la mds bésica y atin asiofrece un
istema de audio. Incorpora las tecnologias SBX Pro Studio, que reproduce
mdoawohaﬁe3Dmmlares,yCrystalVoceparammmauénporvozm
juegos online. Soporta estandares de sonido Dolby Digital Live y DTS Connect.

Suﬁngo'hi-dor
Redactor Jefe de Micromania

K TU PC A LA ULTIMA

Aqui te presentamos la configuracién mas
potente para equipar a tu PC y disfrutar de lo mas
avanzado y con el maximo rendimiento.

EL MEJOR HEADSET PARA JUGAR

El mes pasado analizamos este el
Ear Force Z Seven de Turtle Beach
y llegamos a la conclusion de que,
pese a que su precio de 269,90€
no estd a alcance de todos los
bolsillos, merece cada euro. Ofrece
sonido 3D Dolby Surround en 5.1,
optimiza el chat de voz y cuenta
conun procesador digital de
sefial. Aspectos como el disefio, la
calidad acUstica y la conectividad
estan ala misma altura.

COMPONENTES:
¥ CAJA: Cooler Master Cosmos Il ATX 384¢€
% PLACA BASE: MSI Big Bang Power I 409¢
» PROCESADOR: ntel Core 7 3970K %69¢
» RAM: GelL 32 GB DDR3-2666 699€
» TARJETA GRAFICA: ASUS GTX 630  1099¢

¥ TARJETA DE SONIDO: Creative SB Recon3D Fatality Champ. 200€
¥ DISCOS: 2x WD VelociRaptor SATA3 1TB (10K r.p.m.)

+SSD Samsung 830 512 GB SATA3 558 +639 €
% UNIDAD GPTICA: Biu-ray Sony Optiarc BD-5740H 100€
» MONITOR: BenQ XL2720 T s19¢
» ALTAVOCES: Creative T6 Il Series  399¢

% TECLADO Y RATON: Bundle Logitech G700+ G510 + G930 300€

PERFERICOS EXTRA:
» Asustion 12490€
» Thrustmaster Ferrari F1 Wheel Integral T500 509¢
GRAFICOS 3D
EN 27 PULGADAS

La gama de monitores gaming
de BenQ tiene en el XL2720T
el modelo superior, con sus

27 pulgadas en un formato
panoramico 16:9. Cuenta con
una pantalla LCD con resolucion
de 1080p y un tiempo de
respuesta de 1 ms. Pero lo
mejor es que soporta graficos
3D estereoscopicos con unas
gafas 3DVision, Cuesta 519 €.
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PREVIEW

INFOMANIA

DATOS

¥ Género: Accién
¥ Estudios/Compaiiia:
WB Games Montreal
¥ Distrib.: Warner Bros.
9 Idioma: Espaiiol
¥ Fecha prevista:
25 de octubre de 2013 |
batmanarkhamorigins.com |

LAS CLAVES

¥ Sera un juego de accién

que narrara las primeras

aventuras de Batman

como justiciero en \

Gotham. -
¥ Ofrecera nuevos gadgets

y armas con las que

combatir a tus enemigos.

NN i Antes de ser el Caballero Oscuro

misiones secundarias

S CIo v
¥

en zonas inéditas de
Gotham City.

» Veremos aparecer
a muchos de los
legendarios enemigos
de Batman.

¥ Incluird un modo

multijugador en que
podras ser el villano.

==l Arkham Origins

Todos tenemos un pasado, pero el de la mayoria no es tan oscuro
y retorcido como el de Bruce Wayne. ¢ Cémo se convierte uno en
Justiciero enmascarado? Pues con pasta, una capa y algo mas...
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cComo llegé Batman a ser Batman?

a los anteri

iGotham esta
a punto de
explotar' El crimen

L.'{"*‘j | reinicic de sagas de éxito
] es algo que esté ala orden
del dia. Cada vez es méas
st.s- habitual ver tanto en jue-
goscomo en la pantalla grande como
un personaje de comic intenta "rein-
ventarse" —o lo intentan quienes tie-
nen sus derechos— en aras de darle
un impulsoy hacer caja de paso.

Uno de los mas asombrosos fue
el que Nolan hizo con Batman en el
cine, narrando los origenes del per-
sonaje desde unaperspectiva nueva,
elevandoloa lo mas alto en su segun-
da peliculay cerrando una trilogia de
infarto con "Dark Knight Rises".

Algo parecido es o que hizo Rock-
steady con el hombre murciélago en
el videojuego con la saga «Arkhamy,
aungque ahora le haya pasado el testi-

ores juegos de la serie

SABIAS QU
el guidn del juego ha sido escrito por
Doom Wendschuch y Corey May,
responsables de los guiones de juegos
como «Assassin's Creed» o «Prince of
Persian, junto a Geoff Johns, un habitual
de DC en sus series mas importantes?

LA HISTORIA NOS LLEVARA A LOS
ORIGENES DE BATMAN, EN UNA
GOTHAM MAS VIVA QUE NUNCA

goa WB Games Montreal para cerrar
su particular trilogia.

Lo unico peculiar es qus en «Bat-
man Arkhamy la trilogiz se cerrara
el proximo 25 de octubre justo a la
inversa. Al revés, si. <Que a gqué nos
referimos? Pues gue. comro su nom-
bre dice muy bi Batman Arkham
Origins» nos colocz antes un Batman
que se enfrenta S primeras aven-
turas como justiciero antes los crimi-
nales mas bru
ciando asisuc
Elenfoque temporzal c= 2t

desde luego, inusual. Y aunque todo
apunta a que «Batman Arkham Ori-

gins» no va a inventarse la rueda, si

promete novedades como para que
nos enfundemos la mascara de ore-
jas puntiagudas una vezmas.

Batman el novato
Realmente la trama de «Arkham Ori-
gins» no va al mismisimo crigen del
personaje —toda la historia del ase-
s padres y demds- mas
todos los medios. Ha-
ciero. De las pri-

SE PARECE A...

?» ASSASSIN'S CREED Il
libertad de exploracion y subirte
practicamente donde quieras. Un
disefio de accidén parecido.

» BATMAN ARKHAM CITY
Mismo protagonista, distinta
época y nuevos enemigos. Pero la
jugabilidad incluso mejora ahora.
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PREVIEW |

N

éDe ddnde saca esos 1uguet|tos° C

peliculz, esos "jug

EL PRINCIPIO
¢Quién necesita
a quién para
crear un héroe?

¥ No hay luz sin oscuridad,
ni héroes sin villanos. Una
constante en los comics de
Batman es Iz fragilidad de |a
linea que lo separa de ser igual
que sus enemigos. En «Arkham
Origins» es una idea que domina
1a histona de principio a fin.

¥ Enemigos legendarios. En
«Batman Arkham Origins» se
dan cita algunos de los villanos
mas legendarios de los comics
de Batman, del imprescindible
Joker a Bane, Anarky, el Pingdino
0 Mascara Negra. Y a alguno lo
puedes manejar en el multi

» Una Gotham diferente. La
ciudad de Gotham antes de con-
vertirse en Arkham esta repleta
de z0nas inéditas en lasaga,
junto a algunas ya conocidas de
los titulos anteriores. Ademas,
estara mas llena de contenidos
y crimenas continuos.
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Apunta bien, y veras la que sz lia... N

ALGUNOS DE LOS VILLANOS MAS
LEGENDARIOS DE LOS COMICS SE
DAN CITA EN LA NUEVA AVENTURA

meras aventuras del nuevo héroe en
una Gotham City previa a su conver-
sién en Arkham.

Muchos de los grandes enemi-
gos de Batman se dejaran ver ya en
el juego, aunque otros simplemen
te son mencionados. Pero nombres
como Bane, Joker, Pingliino, Masca-
ra Negra y muchos otros entraran en
escenaanteso después. Y, de hecho,
hasta podréas manejar a alguno en el
nuevo multijugador. Pero ¢so lo ve-
mos un poeco mas adelante.

A grandes rasgos se puede decir
que el disefio de accién de «Arkham
Originsy seré bastante continuista.
El relevo que ha tomado WB Mon-
treal en el desarrollo no implicara un
cambio radical. Al contrario, poten-
cia lo ya conocido. Si funciona, épor
qué modificarlo? Pero si veremos
muchos juguetes nuevos —paraddji-
camente, dada la linea temporal de
la historia— con los que Batman se
divertird con sus enemigos, como el
Gancho Remoto, que te servira tan-

5
-
J

‘ =5
=
Bane entra en

mas!

to como tirolina como
para atrapar a tus ene-
migos.

Gotham crece

La nueva/vieja Gotham City ofrece-
ra muchas mas areas que explorar
junto a escenarios ya conocidos y
muy significativos de los anteriores




Mascara Negra
ha puesto precio

tu cabez

El

juegos. La causa ssta

no solo en mostraruna

ciudad mas ricay con mas

vida —iy crimenes!- sino la inclusién

de muchas misiones secundarias

que no inciden en la trama prindpal,

peroayudaran a darte mas experien-
ciayampliar la jugabilidad.

Amigos y enemigos: un
multijugador... irevuelto!

Stper villano. Stper héroe. ¢Cudl es tu eleccion? No es
tan facil como parece, porque el modo multijugador de
«Batman Arkham Origins» serdun 3v3v2... éNo esté cla-
ro? Lo que quiere decir este "versus" tan peculiar es que
habra dos bandos de villanos, el del Joker y el de Bane,
que intentaran acabar con Batman y Robin. Pero, ade-
mas, si juegas como uno de estos dos stper villanos, po-
dras contar con refuerzos especiales. iPromete!

También se ha mejorado el modo
detective, de forma que usando la
mascara y el Bat Ordenador podras
encontrar pistas ocultas en los esz-
cenarios que te conduzcan hacia sus
responsables.

En la piel del villano

Y como deciamos antes, «Arkham
Originsy ofrecera un nuevo multiju-
gador en el que podras meterte en
la piel de algunos super criminales
como Joker o Bane. Y es que lo gue
WB Montreal esta intentando con
esta modalidad es bastante peculiar,
porque vendra a ser algo asf comoun
multijugador "asimétrico”. Si te deci-
des por ser un malvado podras ele-
gir entre el bando de Joker o Bane

para cazar a Batman y Robin, pero si
te conviertes en el mismisimo archi-
criminal, podras conseguir refuerzos
para conseguir tu objetivo.

Ya ves, aunque «Batman Arkham
Origins» no se presenta como una
nueva entrega que vaya a poner pa-
tas arriba la saga y su tono continuis-
ta dominarad -insistimos, lo contra-
rio seria bastante absurdo—, sf quiere
ofrecer un punto de renovacion in-
teresante tanto en ambientacion,
como en historia —ahi sf que apun-
tan alto- y jugabilidad. Hasta ahora,
«Batman Arkhamy nos ha traido al-
gunos de los mejores juegos de su-
perhéroes que hayamoc visto jamas.
Su continuacion/precuela no quiere
quedarse atras.
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DATOS

¥ Género: Estrategia/Rol

¥ Estudios/Compaiiia:
Snowbird

¥ Distrib.: FX Interactive
¥ Idioma: Espaiiol

¥ Fecha prevista:
Septiembre 2013

www.snowbirdgames.com

| LAS CLAVES

¥ Serd un juego que
combinara estrategia,
tacticay rol, enun

mundo de juego fantastico.

¥ Seris un dios de la
guerra, luchando por
el dominio del mundo
fragmentado de Eador.

¥ Cada regién del mundo
tendra su propia religién,
construcciones y
personajes.

¥ La gestién seré por
turnos, tanto en el mapa
tactico como en la batalla.

¥ Habra mas de 60
unidades diferentes
para formar tu ejército.

Primera Impresion
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Masters of the_"
Broken World

Ser un dios no es facil. iQue se lo digan a Molyneux! Y ain menos
si el objetivo de tu poder esta roto y flotando en el espacio...

ador se ha roto. ¢Has sido

td, chaval? éHas querido

jugar a ser un dios disco-

S loy lahas liado parda? No,
no. ya sabemos que no, estamos de
broma. De hecho, Eador esta roto
porque si. Porgue si no, no tendria
sentido que tu objetivo sea "recom-
ponerlo" a base de extender tu in-
fluencia por los fragmenios de ese
mundo roto que flotan en el Plano
Astral. Y si, cuando decimos recom-
poner nos referimos justo a eso, a
que esté bajo tu dominio. Asfque, ya
sabes, enflindate ol uniforme de dios
delaguerra,que esenlocuetevasa

convertir en «Masters of the Broken
World» y disponte a competir con-
tra otros inmortales por la suprema-
cia en este mundo de fantasia, en el
que tendras que construir, batallar,
comprar, vender, reclutar, explorar y
todo lo que haga falta. iEs duro ser
un dios!

Plano astral, plano fisico

Elmundo de Eador existe en undoble
plano. El astral es el que compone la
Gran Nada, el vacié en el que flotan
dispersos los diferentes fragmentos
que componian Eador originalmente.
Para dominar Eador, has de dominar

en su mayoria las provincias de cada
fragmento. El plano fisico es donde
la mayoria de tus acciones tiene lu-
gar en Eador como dios. No directa-
mente, sino a través de tus represen-
tantes. Pero eso lovamosa ver enun
momento.

Cada fragmento del plano fisico
esta formado por provincias y luga-
res especiales con los que interac-
tuaras paraconquistar tierras. labrar
alianzas o negociar acuerdos. Todo
con el fin de expandir tu influencia y
conseguir la supremacia.

Cs en este plano donde construirds
tu Fortaleza, la base de operaciones




Levantar una poderosa Fortaleza serd clave, Sera

plano fisico d

Las provincias de
cada fragmento

donde reclutar héroes, construir tus
estructuras, comprar, vender y des-
plegar tu estrategia divina.

Héroes y ejércitos

Decir que tienes que conquistar Ea-
dor es sencillo. Lo complicado es
el cédmo. Y aqui entran en juego los
mortales que te ayudaran a conse-
guir tus objetivos. Los heéroes seran
tu principal instrumento para conse-
guir este objetivo.

Estos héroes se dividiran en cuatro
clases basicas: guerrero, explorador,
comandante y mago. Cada uno po-
sera siete atributos diferentes, acor-
de a su clase, y todos ellos seran di-
ferentes entre si. Y también tendras
que tener en cuenta que para gestio-
nar estos atributos y las habilidades

un a.os

&

SN

¢Quién ha roto esto?
Dominar Eador no sera facil

El mundo de Eador, el mundo de juego, es uno de los
apartados mas relevantes y llamativos de «Masters of the
Broken Worldy. Se encuentra dividido en varios fragmen-
tos "flotantes" que pueblan un plano astral. Para obtener
la supremacia sobre el resto de los dioses tu influencia ha
de ser mayoritaria en cada uno de los fragmentos y, por

lo tanto, sus respectivas provincias. Hacerlo a las bravas,
con batallas, o con alianzas no violentas, sera cosa tuya.

Cuando llega la batalla... ¢te su

LA FANTASIA, LA ESTRATEGIA Y
EL ROL SE DAN CITA EN UN JUEGO
DONDE SERAS UN PODEROSO DIOS

que deriven de ellos necesitaras cier-
tos recursos, al igual que para desa-
rrollar tu Fortaleza, construir edifi-
caciones, adquirir hechizos... Ser un
dios no sera tan sencillo y si, cuesta.
Por culpa de los malditos mortales,
pero esas son las reglas del universo
de Eador, amigo.

Las posibilidades de rezlizar distin-
tas acciones en cada provincia seran
aburmadoras: explorar mazmorras,
cuevas. torres de mages. reclutar
guardias, formar tus ejércitos v, lle-
gado el momento, entrar en comba-

te si no queda mas remedio. Aunque
siempre podras huir (¢seguro? éun
dios cobardica?). O dejar que se re-
suelva el combate de modo automa-
tico si no quieres perder el tiempo o
no complicarte la vida gastando ge-
mas en los hechizos. Uno de los re-
cursos a tener en cuenta. El otro sera
el oro, no para el combate, sino para
desarrollar tu ejército y estructuras
enel plano fisico

Fn suma. «Masters of the Broken
Worldy se perfila como un desafio de
lo mas completo. A.C.G.

? DISCIPLES IlI
El mundo de juego estd mas
abierto, pero Ia base dela accion
es muy similar en casi todo

9 KING'S B.ARMORED PRINCESS
La princesa Amelie no es una diosa,
pero también luchaba por turnos
en un mundo de fantasia.
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¥ Género: Velocidad

¥ Estudios/Compaiiia:
Codemasters

P Distrib.: Namco Bandal
9 !dioma: Espaiiol

¥ Fecha prevista:
Octubre 2013

www.formulal-game.com

LAS CLAVES

¥ Serdun simulador de la
altima temporada del
campeonatode F1.

¥ Por vez primera incluird
escuderias y pilotos
legendarios de las
décadas de los 80 y 90
del s. XX

¥ Ofrecerd sesiones de
pruchas para pilotos
novatosen Fl,enel
circuito Yas Marina de Abu
Dhabi.

¥ Regresaré el modo Grand
Prix, con la campana
individual eligiendo aun
piloto consagrado.

¥ Ofrecerasoporte
completo de RaceNet.

Primera Impresion
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F12013

Cuando a Alonso se le complica de mala manera el campeonato
y ni siquiera Lobato lo tiene claro, la Ginica esperanza... ieres tu!

i, si. Lo tenemos tan claro
comotu.Y no tecreas que
Fernando Alonso no lo tie-
%" ne claro también, aunque
tenga que ser optimista por su na-
turaleza de piloto competitivo -y su-
ponemos que por contrato también,
claro-. El campeonato de F1 de este
afo se lova a volver a llevar Vettel.

Si, somos asi de pesimistas orealis-
tas, lldamalo como quieras, pero sélo
un milagro o que derepente Red Bull
decida abandonar la competicion
podria evitarlo. Aunque... bueno, hay
otra posihilidad: iQue t!i te conviertas
encampeon!

Por supuesto, hablamos de hacerlo
en tu PC con «F12013y, al que le que-
da poco mas de una semana, cuando
leas estas lineas, para que vea la luz.
De momento hemos probado una
beta con bastantes opciones y mo-
dos de juego limitados —el multijuga-
dor, por ejemplo, estaba totalmente
inactivo—, pero asi y todo el impacto
ha sidototal. Y es que la nueva entre-
ga de la saga se perfila como abru-
madora en su apartado técnico, co-
nel motor EGO a pleno rendimientoy
dotado de nuevas y espectaculares
caracteristicas, pero sobre todo pro-
mete ser la mas completa y ambicio-

sa, ala par que lograda, en cuanto a
opciones, modos y jugabilidad. Basi-
camente «F1 2013» promete ser EL
juego de Férmula 1 que necesitas en
tu coleccion. Y veamos por qué.

La vuelta a los origenes
Codemasters ha querido que «F1
2013» vaya mucho més alla de con-
vertirse en una nueva entregade una
serie de juegos ya consagrada —si, lo
estad- para lo que ha echado el resto
en cuanto a modos de juego.

Lo que puedes esperar como la
puesta al dia de escuderias, pilotos
y demas, viendo por supuesto a Ha-




iLa competicion esta que arde y si parpadeas, te lo perderas! Cuando falta
ya poco para que el campeonato real concluya, llegala Fl a tu PC... iadn mas real!

Clasicos y
leyendas.
Nombres miticos

de la historia de la

Flse veranenel
NUEvVO juego.

milton pilotando para Mercedes y a
Pérez ocupando su antiguo puesto
en Mclaren. estara en el juego. No
podia ser de otro modo. Pero y si te
decimos que nombres como Alain
Prost, Damon Hill, David Coulthard
o Emerson Fittipaldi también apare-
ceran en «F1 2013» puede que creas
quenos havencido lanostalgia. Si, lo
ha hecho, pero también a Codemas-
ters, porque ha integrado pilotos le-
gendarios de los aiios 80 y 90 en el
modo clasico, con constructores y
pilotos que hicieron Historia en la
competicién. Una modalidad que no
nosvamosa perder de ningunade las
maneras en la version final.

Pero si «F1 2013» mira hacia el pa
sado en algunos modos de juego,
hace lo propio proyectandose al fu-

Cuando el piloto mandaba
sobre la pista y el coche

El modoclasico de «F1 2013» sera uno de sus apartados
mas destacados, sin ninguna duda, pudiendo meternos
en la piel de pilotos legendarios como Damon Hill o Alain
Prost, y dejandonos ponernos al volante de un Williams
FW12 de 1988, o un Ferrari F310 de 1996, o hastaunLo-
tus 98T de 1986. Medir tus habilidades con auténticos

mitos de la F1 es algo que no siempre se ve. Afortunada-
mente, t4 haras algo mas que mirar...

El mctor EGO se muestra mas espectacular que nunca en «F1
2013y, y se incluira el soporte de avances v

CODEMASTERS OFRECE LA MAS
COMPLETA Y REALISTA SIMULACION
DE FORMULA 1 JAMAS VISTA EN PC

turo en otros. El estudio hz integrado
un modo de juego consistente en las
pruebas a pilotos novatos de F1 que
se desarrollan de forma habitual en la
F1real. Estos pilotos jovenes compi-
ten en el circuito de Abu Dhabi, y qui-
z3 tl seas el primero en demostrar
que algunos nombres, como el de
Carlos Sainz Jr. vendran a sumarse,
algiindia, al de Alonso en la categoria
reina del automovilismo.

Habra més, mucho maés en «F1
2013». Como el regreso del modo
Grand Prix, pudiendo desarrollar una

camparia individual en el Campeona-
to del Mundo metido en la piel de pi-
lotos oficiales y consagrados, en lu-
gar de desarrollar tu propia carrera
profesional, asi como la integracion
completa con RaceNet, ampliando
la experiencia de la F1 mas allZd de la
carrera y de la competicién oficial,
compartiendo con la comunidad de
jugadorestuslogros, récords y habili-
dades. ¢Estaras dispuesto a compa-
rarte con el resto de pilotos virtuales?
Recuerda, sélo queda una semana.
Ve calentando motores. A.P.R.

istos en «GRID» y «DiRTy.

» F12012
La anterior entrega de la saga

ponia las bases para el disefio de la
competicion y jugabilidad.

% GRID 2
Muchos aspectos técnicos sacados
de «GRID» se veran implementa-
dos en «F12013.
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~ ANTES QUE NADIE

EL SENOR DEL TERROR VOLVERA A TU PC EN 2014

Creias haber derrotado a Diablo, éeh? Pensabas que era bastante
que hubiera caido muerto del Cielo, éeh? Parece mentira, a estas
alturas que pienses que Blizzard no sacaria una expansion...

achacar a criz-
nos ibamos
Dans tDiablo
nada. Y por eso da-
e

welo...calInfierno... 0

: Q
h ” 3 @
"' r)

(&3
=
2.
4

bueno, e(.stra— Aunque, 8s0 Si, Nos
queda un buen trecho hasta disfru-
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tario. pero hablemos un poco da lo

()

2mOonics y con-
vender en la
2 de Subastas. Blizzard aumenta
ymejora tedo lo conocido de aDizblo
lila y, ademas, tiene intencion de dar
una vueita al disefio remnozando par-
te e algunos apariados basicos.

«Reaper of Soulsy, para
Zar, sera una continuaci
de Iz histora de «Dia-2
blo liin, no solo So-

ey
B
41

;o

)

las ruinas d Sanu_arra pero ia rea-
lidad es muy distinta. Un personaje
's clvidado, Malthael. el Arcangel
e la Sabiduria, caide tras losaconte-
umyentos de «Lord of Destructions,
vuelve 3 aparecer convertido en el
Angel de 'a Muerte —el segador de
almas gue da tituloa i2 expa:&én— .
y dispuesto z liberar el p ,
ro de Ia pi

Diablo no esta. peru el Mal ha vuelto a
Sant.xano n nuevo ange

INFOMANIA
DATOS

¥ Genero:
Rol/Accién

¥ Estudios/Compaiia:
Blizzard

¥ Fecha prevista:
2014

COMO SERA

) qera las

que cont nuara la
historia de la lucha de
Santuario contra el mal.

¥ Incluird una

que combmara
acmon Cuerpo a cuerpo y
magia de batalla.

» Su accion se desarrollara
enel Act

¥ Podrés desarrollar tus
personajes

> Ofreceré
eo: las
partldas de botm ylas
pruebas nephalem.




La historia de
«Reaper of Soulsy

L arranca donde
3 » acabé «Diablo l11».
- Sera el Acto V de

la historia, que te
pondra de nuevo tras
la pista de la piedra
de alma negra.
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El Cruzado toma el protagonismeo. La lucha contra el Mal
s tiene ahora un nuevo refuerzo. El Cruzado es experto en
combate cuerpo a cuerpo y en el uso de magia de batalla.

[

La magia del
Cruzado sera
diferente a la de
otros personajes.
Se trata de magia de
batalla que le servira
para debilitar a sus
enemigos y fortalecer
a sus aliados.




___ANTES QUE NADIE

De Westmarch a
Pandemonium. La
accion del Acto V, en
el que se desarrolla

la trama de «Reaper
of Soulsy, te llevarad
por nuevas zonas de
escenarios conocidos..

&Te animaras a encarnar al
Cruzado o prefieres seguir con
tu personaje? En cualquier caso,
llegaras mas lejos en el nivel de
experiencia y aprenderas nuevas
habilidades...

_UN NUEVO HEROE
ONTRA EL MAL
Cruzado es la nueva clase de personaje
contra la herencia de Diablo. Se trata de un
persanaje que, enmarcado en un esti-

lo tipico de Paladin, aina la maestria -

cuerpo y magia de batalla -amén de

—_—

'\ sus aliados y debilitar a sus enemi- 3
@' " gos.E perfecto equilibriopara 5 <.

1 o0 los jugadores a los que nos )
E ~ * gusta probar de todo. !y‘\

\
. ot

L Y
cAA\T
o\
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- que «Reaper of Souls» nos traera para luchar

de armadura pesada, armas cuerpo a :

. suinquebrantable fe- paracurara 5

los escenarios ya conocidos,
PEro en areza y zonas nue-
vas, pobladas también por
nuevos enemigos infer-
nales. Asi. volveremos
a Westmarch y Pande-
monium, pero en loca-
lizaciones inéditas.

El Cruzado
Sera sdlo el principio.
Y, ademas de manera lite-
\ ral, porque con «Reaper of
Souls» podremos usar los
personajes ya conocidos
y dotados de experiencia
- de «Diablo iy, o entrar
i) en accion con la nueva
clase: el Cruzado.
El Cruzado, un persona-
je dotado de habilidades magi
cas pero experto en el combate

cuerpoa cuerpo y enel uso de arma-
dura pesada sera uno de los elemen-
tos mas llamativos de «Reaper of
Souls», pero no habra que perder de
vista todo lo que le acomparnia.

Tanto al Cruzado, como al resto de
clases ya existentes. se les permitira
llegar ahora al nivel 70 de experien-
cia, ademas de mejorar y ampliar sus
habilidades especiales. Si, también
para tu barbaro. médico brujo. caza-
dor de demonios, mago o monje ha-
branovedades.

Esto implica que el diseno del pro-
greso y evolucion de personaje va
a sufrir cambios importantes para
adaptarse a los nuevos objetivos. Y
es algo que afectara al propio disefio
de la accidn del juego. no sdlo de los
personajes. En pocas palabras, ha-
bra dos nuevos modos de jucgo que
también serviran para ofrecer nue-



VUELVE A COMBATIR EL MAL
CON LA AYUDA DE UN NUEVO
PERSONAJE: EL. CRUZADO

vos desafios a los jugadores mas ex-
pertos, ademas de conseguir mas y
mejores objetos... Lodeberiamos de-
cir menos pero mejores?

Modos de juego y
objetos legendarios
Blizzard, en efecto, quiere ofrecer
nuevas oportunidades para conse-
guir nuevos objetos, especialmen-
te legendarios, mas poderosos y en
menor cantidad. Si, apuestan por el
potencial, no por la cantidad, como
hasta ahora. Para ello, los dos nue-
vos modos de juego, basados en de-
safios fuera de la trama del Acto V

- THE SUAVIV
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Nuevas habilidades, e —
mas nivel. Podras
llegar hasta el nivel
70 de experiencia
con tus personajes,
y se aumentaran
las mejoras en
habilidades.
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Nuevos enemigos, el mismo Mal. Aunque

los demonios mayores ya no estén, su poder
sigue presente y encarnado en nuevas criaturas
infernales que te las haran pasar canutas.

4
it

seran claves. Se trata de I )
las pruebas nephalem y

las partidas de botin, pen-
sadas especialmente para
hacerte con recompensas
de gran valor.

Y... si, ¢lo has echdo en fal-
ta, verdad? éQué hay del PvP?
Pues. de momento, Blzzard
no ha dicho nada. No sabemos
exactamente qué ocurrira con
«Reaper of Souls» en este sen-
tido, pero al menos sabemos
que volveremos a Santuario a
gozar de luchar contra el Mal,
unavez mas. A.C.G.
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Diablo' cayo desde los Cielosy la Pleaﬁ
de Alma Negra se perdioen Ias ruinas de
Santuario... o no? Pues teniendoen
cuenta el personaje que aparece en
escena en «Reaper of Soulsy, nos da
que no... Malthael, el Areangelde la
Sabiduria, un angel caido que'des-
apareci6 tras «Lord of Destruction,
' se ha hecho con la piedray Se ha
convertido en el Angel de la Muer-
te... Y tiene ganas de hacer honor a
su nuevo titulo, si tdno le paras.

%.. micromania 95




_ JUEGO EN DESCARGA =—
g
widEnEnE te regala

Praetorians

La peninsula ltélica, la Galia, Egipto.,, El mundo conocido se extiende
ante ti, esperando a ser conquistado. iLleva a Roma a la victoria!

ulio César y sus campafias
forman el grueso de las ba-
tallas histéricas que llevas a
cabo en «Praetorians», uno
de los juegos mas recordados de
Pyro Studios y del software espa-
fiol del siglo XXI. La estrategia béli-
ca, centrada enel combateynoenla
gestion de recursos, es uno de los as-
pectos distintivos de «Praetoriansy.
«Praetoriansy te lleva por Egipto v
la Galia, entre otros territorios, con-
quistando y ampliando el poder de
Roma. Con este juego, Pyro estable-
cié las bases que luego desarrolla-
ria y expandiria en «Imperial Gloryy.
Cambiando radicalmente el estilo de
la saga «Commandosy.

La evolucion de la
estrategia en PC
«Preatoriansy llevd a la madurez una
estrategia diferente y original. Latéc-
tica, las formaciones, la influencia del
escenario... aquello que «Total War»
mostré pocos afios antes del juego
de Pyro.empezaba a servir de mode-
lopara los grandesjuegosdelgénero,
y «Praetoriansy no fue la excepcion,
aunque Pyro fue capaz de desarro-
llarlo de forma no vista antes.

K :COMO LO DESCARGO? ™

Entra en GAME Digital:
www.game.es/DLC

y pulsa, en la parte
superior derecha, en
"Descarga GAME Digital".
Tras descargar el clienteen
tu PC, ejecutalo.

96 micromania



Las formaciones son clave en el combate.

iplinados
nte |2 lucha

Puedes controlar tres civilizacicnes distintas:

En el juego puedesdirigir a tres fac-
ciones diferentes en mas de 20 mi-
siones en la campana que te llevaran
a combatir ante las piramides y en la
Galia. Controlaras exploradores que,
con la ayuda de un lobo y un halcén,
descubriran los desafios de cada
mapa y cada mision. Podras reclu-
tar soldados en las aldeas, construir
maquinas de asedio y asalto, descu-

romanas,

galos y egipcios poseen distintas unidadss,
naquinas y tacticas en el campo de batalla.

brir caminos alternativos para con-
quistar tus objetivos y, en definitiva,
dr mayor gloria a Romay conquistar
todo el mundo conocido

«Praetoriansy es un auténtico clasi-
co del género y del software espariol.
y si no llegasta a jugarlo en su mo-
mento, te aseguramos que te encan-
tard ponerte a los mandos de tu ejér-
citoy conseguir la victoria.

NOMBRE JUEGO

EN EL NUMERO 95...

La épocadorada de Pyro
Studios tuvo un impulso
extraordinario con la llega-
da de «Praetoriansy, un titu-
lo que dejé atras el conoci-
do estilo «Commandosy» y se
arriesgd a entrar en un terre-
no desconocido, con un éxito
enorme en ventas y critica.
No es de extranar, claro,
que ocupase la portada de
Micromania en el ndmero 95.
Una extensa preview descri
bia con detalle todo lo que la
primera version jugable de

«Praetoriansy ofrecia, con sus distintas facciones disponibles,
su depurada jugabilidad basada en |a téctica y el perfecto apro-
vechamiento de las habilidades de cada unidad y detalles de ori-
ginalidad, como las unidades de exploracion acompanadas del

lobo y el halcon, y otras.

Tan soélo tres meses después pudimos realizar el analisis de la
version final que vino a confirmar las primeras impresiones que
tuvimos con el juego. «Praetoriansy se convirtié un prodigio de
agilidad, intensidad tactica y combate, en que detalles que en
otros juegos apenas se tienen en cuenta se convertian en funda-
mentales en el juego de Pyro. Su rigor histdrico, los tres bandos
disponibles, el disefio de las unidades, una perfecta curva de
aprendizaje y la libertad que da al jugador. lo llevaron a conver-
tirse en el juego del mes del niimero 98 de Micromania.

/.k
@ Loprimero que te pedira #0 Desde la aplicacion GAME «;gﬁ" 3. Lo Unicoque queda por RE U'S"‘OS
. la aplicacién GAME Digital . )‘,,‘.l Digital, seleccionala op- rrﬂv) hacer es pulsar con el ra- Q

s
J nada mas arrancarla es in-
B troducir tus datos de usua-
rio y contrasefia. Son los mismos
que los de tu cuenta de socio de
GAME que tengas registrados en
la web. Si no tienes cuenta, créate
unza enla "Zona de Socios", a la que
tienes acceso en la web de GAME.

/*'.;"""v cién "RegistrarLicencia".
SE  Aquidebes escribir lacla-
ve de juego que viene adjunta en la
tarjeta de descarga de este nume-
ro de Micromania. No teolvides de
que debesrespetar los guiones de
la clave. Ahora yadeberz aparecer
«Praetoriansy entre tus juegos.

‘ ) tén sobre elicono de jue-
@Y go. Aparecera unanueva
ventana con las posibles opcio-

nes a tener en cuenta. Pulsa sobre
"Instalar” paraempezar a descar-
gar el juego a tu discoduro. Unavez
concluya ladescarga. la instala-
cién se hara de formaautomatica.

_MINIMOS

¥ CPU: Pentium lll a 800 MHz
2 RAM: 256 MB
¥ Espacio en disco: 600 M8

» Tarjeta 3D:16 MB
compatible DirectX 81

¥ Conexion: Banda ancha

MICROMANIA RECOMIENDA

» CPU: Pentium 42 1L5GHz
» RAM: 1GB

¥ Espacio en disco: 600 M8
¥ Tarjeta 3D:32 MB

» Conexion: Banda ancha
(ADSL o cable)
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= Se'acerca =] Ianzam'ento de un«Call of Duty» que qulere, R DR NP,
’ .' Esta Revista se imprime en Papel Ecoldgico

romper contodolo: Vi 'o"hasta ahora en la saga.
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ASSASSIN'S CREED IV BATTLEFIELD 4 EADOR. MASI'ERS OF THE...
Primer vistazo a la versién para PC de Cada vez mas cerca esta también el Estrategia, tactica, rol, fantasia, dioses...

uno de los juegos mas esperados de la espectacular despliegue bélicode DICE  El nuevo juego de FX lo tiene todo para
temporada. ilza la bandera piratal con «Battlefield 4%». iQué ganas! engancharte durante mucho tiempo.

Nota: Loscontenidos de esta pagina pueden cambizr en funcion de la actuaiidad.




802.11ac
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Wi-Fi AC: Supera la velocidad del cable LAN

Nuevo estandar Wi-Fi AC, multiplica por 4 las prestaciones de Wi-Fi N para streaming en Full HD o
jugar online con total fluidez

Velocidad de conexion de 1.7 Gbps, superior a la conexion por cable LAN Ethernet (1 Gbps) ®
Wi-Fi en la banda de 5 GHz, libre de las interferencias de la banda habitual de 2.4 GHz

lecnologia AC SmartBeam, senal Wi-Fi directa a cadadispositivo, mayor cobertura y rendimiento.
Gestion avanzada desde iPhone/iPad/Android con le aplicacion gratuita mydiink lite.

Accede a peliculas y masica de un disco duro o llave conectados al USB del router en tu N 7

Smartphone o Tablet con la aplicacién gratuita Shareport Mobile.

Disponible Router DSL-3580L AC1200 para conexiondirecta con ADSL y Fibra. Router Wi-Fi AC1750
(DIR-868L)

Descarga gratis tus apps mydlink™

O D g g ; ;\p‘p‘;'s‘io‘;e P> Google play ; ﬁ &dlna
D-Link

Building Networks for People

Wireless
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" Disponible con GTX 780/ 770/ 760
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%%, Graficas DirectCU Il GTX 700 Series

‘\ff{oé* MAS RAPIDAS, SILENCIOSAS Y FRIAS
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DirectCU con heatpipes Ventilador CoolTech DI6l+ VRM con Super Conectividad Utilidad GPU Tweak
de 10 mm* Maximiza el flujo de aire, Ally Power Disiruta del gaming en HD Desbloquea el auténtico
Los conductos disipadores manteniendo los componentes  Asegura un alimentacion con los puertos HOMIy DVI potencial de tu grafica con
en contacto directo ofrecen una  criticos refrigerados estable de la GPU la monitorizacion y los ajustes
transferencia de temperatura en tiempo real

un 40 % superior

~ ASUS - Las tarjetas mas premiadas a nivel mundial &<

o s Www.asus.es
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